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Vorwort

Nach der Veroffentlichung der ersten beiden Songhefte That Image und Elise In Black bekam ich eine hilfreiche Ruck-
meldung: Die spieltechnische Hurde sei doch recht hoch, wenn eine Bandklasse gerade erst anfange, sich zu formieren
(viele Kinder hatten auch noch kein eigenes Instrument, um zu Hause uben zu konnen). Daher ware es schon, wenn es
noch einfachere Pattern gabe, die man zum Einstieg spielen konne, quasi als HinfUhrung zu den Songs. Diese Anregung
greife ich hiermit auf, das dritte Heft der Reihe Band-Impulse widmet sich daher einem neuen Themenbereich: Elemen-
tarhefte.

Die Idee hinter den Elementarheften Pattern & Styles lasst sich wie folgt skizzieren:

* In jedem Heft werden Pattern vorgestellt, die ein Musizieren mit nur zwei Akkorden ermoglichen. In diesem Heft
sind das die Akkorde Am-Em und E7-A7, wobei diese Akkorde fur Anfangerinnen und Anfanger auf der Gitarre auf-
grund der vielen leeren Saiten besonders geeignet sind (auf die Moglichkeit eines bequemen Umgreifens wurde
daruber hinaus geachtet).

* Jedes Pattern thematisiert musikalisch einen Style. In diesem Heft findet sich ein Rap-Pattern und ein Pop-Pattern,
wobei das zuletzt genannte Pattern binar oder ternar (geshuffelt) gespielt werden kann.

Mit den folgenden Unterrichtsheften zum Thema Pattern & Styles werden dann nicht nur weitere Akkorde und Akkord-
folgen thematisiert, sondern auch verschiedene Styles (wie zum Beispiel Rock, Tango, Bossa, Samba usw.) zum
Musizieren angeboten, so dass die Elementarhefte auch eine kleine Stilkunde zur Popularen Musik darstellen.

In Arbeit ist zudem ein weiteres Heft zum Themenbereich Musiklehre, in dem die Gehorbildung und das Notenlesen
eine zentrale Rolle einnehmen werden. Im Mittelpunkt dieser Hefte wird das Tongedachtnis sowie Horen und Erkennen
von Musik stehen, wobei sich das Ineinandergreifen von Horen, Lesen und Schreiben Uber Zahlensingen auf einfache
Weise Uben lasst.

AbschlieBend danke ich ganz herzlich Marcel Korazija, der die Abschnitte zur Gitarre durchgesehen und wertvolle
Tipps zur Verbesserung gegeben hat. Und natlrlich meiner lieben Frau Regina fur ihr Endlektorat.

Viel Spals beim Musizieren wiunscht
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Am-Em
Rap-Pattern

/=80
H = = = o Anmerkungen
= . . .
Keyb.l{?j,ﬁ — = ' ° - st SN s - Das Rap-Pattern besteht aus vier
© Takten, die unmittelbar als Loop
wiederholt werden kénnen.
Keyb. 2 @ Pa—r I "—h_P—F‘_.‘#‘\V i P —— o |
{v — — ' | | Zu den vier Takten des Patterns
gehoren vier Zeilen Text.
o1 [t r ettt
o Eine Zeile Text wird in jeweils ei-
| nem Takt gesprochen (Auftakte
Git2 | &% = = | = - 1 sind moglich).
v = =
r F
An Zeilenenden ist auf den Reim
E-Bass |9 = zu achten (z.B. aabb, aaab oder
T < < abab).
/=80
L NN NN NN )
Cajon |II . o R { - m R { R P { - m . <
— 7V — % — 7V — %
Clap S R S S N SR N F SR R S S N S
/=80
Bass-Drum \'.'. i g "_‘} -i g &ji g "_‘1 J g =
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Am-Em

Clapund Kick
Handeklatschen:
Klatschen/Klopfen
Der einfachste Rhythmus ist der Backbeat 1 2 3 4
(Klatschen auf zwei und vier des Taktes). Im Sprechen
Anschluss daran empfiehlt es sich, den Rhyth-
mus der Bassdrum zu erarbeiten und erst zum
Schluss den Rhythmus der Cajon, der etwas Ubung fiir den
schwieriger ist. Backbeat —> Klatschen/Klopfen
...................................................................................................................................................................... 1 5 3 4
Klatschen/Klopfen Ubung fiir den Rhythmus Sorechen
J D <— der Bass-Drum (eins-und}) P
lu 2 u 3u 4 u
Sprechen
Klatschen/Klopfen
J J Kick (Bassdrum):
1u 2 u 3u 4u H N ! Y { Y T N
>
Sprechen
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Am-Em

Cajon und E-Bass

Klatschen/Klopfen Cajon:

l1zut2eut3eutdeut
Sprechen
Klatschen/Klopfen
l1zut2eut3eutdeut .. .
<— Ubung flir den Rhythmus
Sprechen der Cajon (Ein-se-un-te)

Stutze deine Hand mit dem Daumen am Tonabnehmer ab und spiele die
leere a-Saite mit dem Zeigefinger (i). Auch wenn du die e-Saite anschlagst,
solltest du deine Hand mit dem Daumen abstutzen.

oo>—
D
D

P
D

N

O O

Legende:
X =Tipp
Il =Bass

e a d g
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Am-Em

1 1 1 i 141 3 1 1 1 4 31 1 Keyboards
e e s e =Tl ot o
O % : % ‘ %
oJ
3 2\ 1 3 2\ 1
Wenn du das obere Pattern spielst, kon-
nen deine Finger (mit dem oberen Fin-
gersatz) immer auf denselben Tasten
bleiben. Lege dazu den Daumen auf den
Ton e, den Zeigefinger auf den Ton g,
den Mittelfinger auf den Ton a, den
Ringfinger auf den Ton h und den klei-
Pattern 1 Pattern 2 nen Finger auf den Ton c.
Fir das untere Pattern be- 3 213 3 213
notigst du nur drei Finger. # } }
Im ersten Takt beginnst du &) e ! ~ s e ® 2
mit dem Ton ¢ mit dem © = —_— | |
dritten Finger, die Tone h
und a spielst du dann mit
dem Zeigefinger und dem
Daumen). Im dritten Takt
verschiebst du dann ein- II III—I II II III—I
fach deine Hand um einen
Ton nach unten und spielst
dle.Tone h’. a und g auf die Pattern 3 Pattern 4
gleiche Weise.
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Am-Em
Gitarren (Rhythmus & Lead)

ocoo

7

o

QQURNAL

e h gd a e

|

Lege den Daumen (p = pulgar) deiner rechten Hand auf die a-Saite (zweite Saite von oben), den Zeigefinger (i = indice)
auf die g-Saite, den Mittelfinger (m = medio) auf die h-Saite und den Ringfinger (a = anular) auf die hohe e-Saite. Spure
genau den Punkt, wo die Saiten die Fingerkuppen berthren. Drucke dazu jede Saite einzeln nach unten. Wenn du mit
der rechten Hand die richtigen Bunde gedruckt hast, kannst du jetzt alle vier Seiten gleichzeitig anschlagen. Um die
Saiten zu dampfen, setzt du die Finger wieder auf die Saiten.

:::::::::

nnnnnnnn

uuuuuuuuu

T 5—0—5—0—5—0—-0—-5—0 0 0 0 5
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e e e e e e e e

[ Fan) I I I — 1 I 1

AND"4 b - - | .- | | | | | | | | | 11 |
N © —— ~

Fur das Melodiepattern brauchst
du den Mittelfinger der linken
Hand am 5. Bund sowie die leere
e- und h-Saite. Stutze deine
rechte Hand beim Schlagen der
Saiten mit dem Daumen auf der
tiefen e-Saite ab (der ersten Sai-
te von oben). Wenn du keine lee-
ren Saiten spielen mochtest,
kannst du die Tone e und h auch
mit dem Zeigefinger greifen.

Ulrich Kaiser & Pattern & Styles 1



Am-Em
Text

Die wichtigsten Dinge beim Rappen sind dein Taktgefuhl und der Flow. Als Flow wird bezeichnet, wie der Text Uber den
Takt flielSst). Auf dieser Seite findest du ein paar Hilfen, wie du deinen ersten Rap-Text erstellen kannst:

Klatsche die vier Viertel eines 4/4-Taktes. In einem Viertel kannst du - in gleichmaBigem Tempo - vier, drei oder zwei
gesprochene Silben unterbringen, zum Beispiel:

Vier Silben pro Viertel eines

Brat-kar-tof-feln 1\ oc (= Sechzehntel bzw. AN

Brat - kar - tof - feln Brat - kar - tof - feln Brat - kar - tof - feln

usyosyep ——
usyosiepy ——
usyosiepy —

. . . . Drei Silben pro Viertel eines
Brok - ko - i Brok - ko - i Brok - ko - i Brok - ko - i
Taktes (= Triolenachtel bzw. JJ.)
= =~ =~ ~
Q Q Q
2 2 2
=0 > >
D D D
-} -} >
Zwei Silben pro Viertel eines
Erb - sen Erb - sen Erb - sen Erb - sen Taktes (= Achtel bzw. .M’)
= e = o
Q Q QO Q
2 2 a 2
>0 =20 -0 >0
0] D ) D
5 =} > =]
A -bend - brot, zum A -bend - brot, zum A -bend - brot, zum A -bend - brot. V.Ier Silben pro.VlerteI
eines Taktes mit Auftakt

(= Sechzehntel _Mﬁﬁﬁ )
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Am-Em
Text

Thema suchen
Inhalt festlegen

1. Strophe

Reime zum
Thema suchen

(z.B.ist/ bist / Mist / frisst /
List / gedisst / verpisst /
Polizist / Gitarrist...

2. Strophe

4 Zeilen Text
erfinden mit

(mit max. 16 Silben,
weniger ist meist besser)

Textrhythmus
und Betonungen
Uben
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Am-Em
Beispieltext

zum Thema >Fluchtlinge«

s dol Tl MNTT T O T ool ) Tl T

Willst du uns er -zidh len, wa-rum du bei uns bist, denn du kommst aus 'nem Ge-biet, wo g'ra-de fett Krieg ist, und ich
fH_J_J_J_J_J_J_J_J_J_J_J_J_J—J_J_FJ—J—J_J_J_J_J_J_J_J_LL.L
seh' in dein Ge-sicht und kann dir sa-gen was ich seh': ich sehSchmerz und Wut,doch bin ich kei-ne gu - te Fee. Bei
5

P o S o e 0 s e 0 s T s e ) e s s D s s s ) S D e

uns istnicht al - les gut, bei uns ist auch nicht al - les Mist, je-der hat sein Ding am Lau-fen, wird auch manch-mal blod ge disst, doch wir

7

oo oo & daddsdad sy NTTITI Ty S e ! e R
las-sen uns in Frie-den bis auf ein paar bl -de Spin-ner. Mach mit in un-s'rer Run-de, dann sind wir die Ge-win-ner!

2. Strophe:

Pattern & Styles1 X Ulrich Kaiser 11



E7-A7
Pop-Pattern

|1.‘ | [2.

S e e o e o o
"Qi f f  — — f f  — f f I — f f '1|i i |
ot o 73§ § § .3 § § + i
’(ln-\!% -\'ﬁ -\'ﬁ ]E ].\'2 F F ]#2 ‘]I#.\'g‘ 1 |
© = = = A =
%ﬁ = ﬁ i_ ﬁﬁ = = = = = :u_' —1

id id d id r r T T il
(L B o A o B A A B A A A A S O A A A O O | G

SR S N I S S A I S I S N O S I S | N S

SSN NN N N IV R B Joo oy gy
3’7—f fi. fi-fi- fi-fi- fi.fi. ‘-':jI
12

Anmerkungen

Das Pop-Pattern besteht aus vier
Takten, die geloopt werden kon-
nen.

Ein kleines Fill verdeutlicht das
Ende von jeweils acht Takten.

Das Pop-Pattern kann »>geradec
oder auch »>geshuffelt< gespielt
werden, d.h. mit einer geraden
(binar) oder ungeraden (ternar)
Unterteilung der Vierteln:

)
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E7-A7

Clapund Cajons
[1. | [2. | Klatschen/Klopfen
1 2 3 4
FUr das Pop-Pattern muss der erste Schlag des Sprechen
Backbeat in zwei Achtel unterteilt werden (also
die Zahlzeit zwei), zur vierten Zahlzeit klatscht .. .
. Ubung flir den

du nur ein Viertel. Klatschen/Klopfen

Klatschen/Klopfen

Sprechen

Ubung fiir die
Klatschen/Klopfen

Cajon —
Legende: ..... 1 ......... 2 .......... 3 4 .............
X =Tipp

Bl =Bass Sprechen

Backbeat ——

Sprechen

Der Cajén-Rhythmus hat einen Basschlag auf
das erste Viertel des Taktes. Ab dem zweiten
Viertel spielst du gleichmalSige Achtel (also
zwei Schlage auf die 2, 3 und 4 des Taktes).

[1. | |2. |

| | M
FfFFFIJFI_IFfFfFIJLIFfFfF.Iljg- I

Pattern & Styles1 X Ulrich Kaiser
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E7-A7

Drums und E-Bass

Das Schlagzeug kannst du »offenc
| spielen (das heilst, mit der rechten

LUy Sy Sy gy gty Hand auf der Snare und mit der
_H—P P F P P P P P . m INken au er I-HFa un em
f I f I f I |‘ I |‘ I f I f I f I f — = Crash-Becken). Oder du spielst

>geschlossenc< (rechte Hand Hi-Hat
und Crash-Becken, linke Hand die

Snare).
“"r . Crash-Becken .
HiHat
\ /
AV 4 N\ AV 4 N N\
Mit dem Spruch 7N 7N 7N 5 N
»bose Katze« kannst [ ) [ ] [ J
du diesen Rhythmus gut am bé - se\ Ka - tze b6 - se..
Schlagzeug tiben. o \\ [ ] [
T Snare
Fu3 (Bassdrum)
) [1 | 2.
T o Lo } s ] s ] d
A = = “ “ n n o 0 0
B \"4 \"4 \"4 \"4 \*J
) 77 P 77 P { { Y ]
£ { | { | [ .[ [ .[ [ é
N 1 1 1 1
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E7-A7

Gitarren
ool ] " 12 |
Die beiden Tone d und cis spielst [F—" 10——10 10 9 /9 ° 9 .
du auf der hohen e-Saite (die é ¢
erste Saite von unten) am 10. und o
. Bund.
9. Bund ) £ £ £ O i o » fo i
y 4 r3
@ Py
NO))

Lege den Daumen (p = pulgar) deiner rechten Hand auf die tiefe e-Saite (die erste Saite von oben), den Zeigefinger
(i = indice) auf die g-Saite, den Mittelfinger (m = medio) auf die h-Saite und den Ringfinger (a = anular) auf die hohe
e-Saite (die erste Saite von unten). Spure genau den Punkt, wo die Saiten die Fingerkuppen berhren. Dricke zur Ubung
jede Saite einzeln nach unten. Wenn du mit der rechten Hand die richtigen Bunde gedruckt hast, kannst du nun mit
dem Daumen die e-Saite anschlagen und in danach gleich wieder auf die Saite setzen (um sie zu dampfen).
AnschlieBend schlagst du die oberen drei Saiten gleichzeitg an und setzt auch hier gleich nach dem Anschlag die Finger
wieder auf die Saite. Das musst du zuerst ganz langsam Uben (mit groBen Pausen zwischen dem Basston und dem

Akkord), spater kannst du dann das Tempo langsam steigern.
| ‘
QQRAL)

oNo
oNo

oNOo

=00
=00
00
=00

— o
_— oNo

e

wp>-

o
o
o
o

—
:CD
—o
|

e
g=9

s

e
e

b il 1o

\

S
e h gd a e
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E7-A7

Keyboards W ‘ !!! :

2525 .. 1 35313.. [

| 12
#‘ |
(o2 s 2 o e e o e cortel e te ol - g
Q) ! | ! | ! | ! | T T T t . ;
Wenn du beim Keyboard 1 (oben) 421 g P
den angegebenen Fingersatz 1 1 T BE |

spielst, dann kdénnen deine Fin- 0 ———— ——

Il Il Il
[ [ [ L | [ [ ¥ | [ [ [ [ [ [ Y 2 D -

Y 4 s
ger Uber den Tonen (a-h-cis-d-e %Wﬁﬁﬁ:ﬂ:ﬁ:  — -
P £2

= A-Dur) liegen. Dein langster
Finger spielt dabei ganz bequem
eine schwarze Taste (cis). Aus
dem gleichen Grund ist es bei den Akkorden besser, den unteren Fingersatz zu nehmen, denn auch hier darf ein langer
Finger (der Zeigefinger) eine schwarze Taste spielen. Beim oberen Fingersatz musstest du dagegen die Hand etwas dre-
hen (damit der kurze Daumen die schwarze Taste erreichen kann).

=N A
w

1. | 2.
, N | ,
e |
W o g p=i - =i -
D) — - i =® 'LLH__ ] i & &
o | Yy | | Y n |

Beim Text fur die Gesangsstimme musst ihr euch etwas Gutes einfallen
lassen, denn ihr braucht eine Zeile Text mit sieben Silben und eine Zeile
Text mit funf Silben. Zum Beispiel: Dies ist ein Siebensilber (= 7 Silben) /
das hier sind nur funf (= 5 Silben ). Euch fallt bestimmt etwas Besseres
ein...
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