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Freie Quellen

Public-Domain- und Creative-Common-Soundfiles

Sample-Library auf musikanalyse.net http://musikanalyse.net/tutorials/film-sample-library-cc0/
Sample-Library mit filmtauglichen Beispielen aus dem klassis-
chen Repertoire. Da hier nur urheberrechtsfreie Komponisten von
leistungsschutzfreien Aufnahmen verwendet werden, sind hier
alle Beispiele frei verwendbar (Public Domain).

Public Domain Musik http://cc0.0er-musik.de/

Klassische Musik for free (CCO0), die schon von grofien
Filmkomponisten genutzt worden ist (s. S. 40-41) und die ihr jetzt
auch ohne Wenn und Aber verwenden konnt. Thr misst nur fiir
euren Film passende Stellen in klassischer Musik suchen...

35mm [ action music online http://35mm.oer-musik.de/

Hier stelle ich ein Sounds, die etwas moderner klingen, unter CC-
BY Lizenz zur Verfiigung, damit ihr sie z.B. flir eure Vertonung der
Blender-Filme verwenden konnt. My Work in progress...

Sintel-Projekte (Cakewalk/Shotcut) zum Heft http://oer-musik.de/Filmmusik/SintelVertonungen/

Freesound https://freesound.org/

Wenn man ein Konto hat, kann man hier viele Gerdusche fiir Filme
finden (viele auch unter CCO-Lizenz)

Medienpadagogik (Open-Praxisblock) https://www.medienpaedagogik-praxis.de/kostenlose-medi-
en/freie-musik/

Hilfreiche Seite mit vielen Linkempfehlungen...

Im Internet kursieren unterschiedliche Informationen dariiber, ob Filme und Filmmusik als separate
Werke zu betrachten sind oder ob ein Werk (Film oder Musik) als vom anderen abgeleitet angesehen
werden muss. Damit stellt sich das Problem, welche CC-Lizenzen ihr fiir eure Arbeit kombinieren
konnt. Insbesonder bei der Verwendung von Musik mit CC-BY-SA-Lizenz muss darauf geachtet wer-
den, dass euer neu entstandenes Werk keine Lizenz bekommt, welche die Weitergabe liber die BY-SA-
Lizenz hinausgehend einschrankt (was verboten ware bzw. nicht dem Lizenzgedanken entspricht). In
Zweifelsfallen ist es eine gute Idee, vor einer Veroffentlichung die jeweiligen Autorinnen und Autoren
der verwendeten Materialien zu kontaktieren oder sich juristisch beraten lassen. Werden die Lizenzen
fur Film und Musik gesondert ausgewiesen, findet man im Internet die Information, dass die CC-Li-
zenzen 0, BY und BY-SA kompatibel sind bzw. kombiniert werden konnen.

Achtet vor einer Veroffentlichung eurer Filmvertonung also immer darauf, dass der Film, die
verwendete Musik oder der von euch benutzte SFX-Sound lizenzrechtlich kompatibel sind!

Hilfen zu diesem Heft:

Die technischen Dinge wurden in diesem Heft relativ schnell abgehakt, es ist wahrscheinlich, dass
beim Installationsprozess oder bei der Arbeit mit Cakewalk oder Shotcut Fragen auftauchen werden,
fur die es in diesem OpenBook keine Antwort gibt. Eure Anlaufstellen sind in diesen Fallen:

1. Die offiziellen Dokumentationen

a) https://help.bandlab.com/hc/en-us (englisch)
b) https://www.cakewalk.com/Documentation?product=SONAR&language=1&help=toc.html
c) https://shotcut.org/howtos/getting-started/Erste%20Schritte%20mit%20Shotcut.pdf

2. Hilfe-Videos auf elmu.online

a) https://elmu.online/menus/musikhochschule-multimedia
b) https://elmu.online/menus/schule-lernen-musik-online-machen

3. Und natiirlich auf der Videoplattform eines groRen amerikanischen Unternemens...
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