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Vorwort

Bei einem bekannten Internet-Versandhandler kann man derzeit (Stand: August 2014) ein Heft
fur die allgemeinbildenden Schulen kaufen, das den Titel tragt: Musik-Freeware im Unterricht:
Musik machen und verstehen mit dem Computer. Inkl. Daten-DVD.

Es gibt sicherlich gute Griinde, dass ein Schulheft Geld kostet: Ein Autor hat Ideen und Zeit
in die Texte investiert, ein Lektor hat das Heft lektoriert, eine Druckerei hat das Heft gedruckt,
eine Daten-DVD wurde erstellt und ein Verlag bewirbt die Publikation. Trotz all dieser Grinde
stort mich etwas an dieser Verdffentlichung: Denn die Texte in diesem Heft waren nicht mog-
lich ohne jene "Freeware", die auch mit Ideen, Arbeit und Zeit entwickelt worden ist. Im Unter-
schied zu den Autoren des Schulheftes stellen die Entwickler dieser Software ihre Arbeit jedoch
kostenlos der Allgemeinheit zur VerfUgung bzw. veroffentlichen diese unter einer freien Lizenz.
Ist es da zuviel verlangt, dass auch eine Anleitung zur Arbeit mit dieser Software nichts kostet?

Eigentlich wollte ich, dass der Titel dieses OpenBooks so ahnlich klingt wie der Titel der
oben erwahnten Publikation. Dieser Titel ist allerdings ungenau, weswegen ich mich letztend-
lich zu dem etwas sperrigeren Titel Kostenlose Software flir den Musikunterricht entschieden
habe. Denn viele der beschriebenen Programme (wie bsp. Audacity©, Scribus und Gimp) sind
freie Software (Open Source), die verandert werden darf und bei deren Entwicklung Sie mitwir-
ken kénnen, wenn Sie entsprechende Fahigkeiten haben. Freeware ist dagegen keine freie
Software, da sie durch ein restriktives Urheberrecht geschitzt wird, das keine Veranderungen
am Quellcode gestattet. Gemeinsam ist Open Source und Freeware allerdings, dass Sie diese
Software kostenlos im Internet erhalten kénnen. In dem vorliegenden Heft werden die Free-
ware-Programme AnaVis, Any Video Converter, XMedia Recode und EKSE sowie die Open Sour-
ce Software Audacity®, Scribus und GIMP vorgestellt. Die in diesem Heft verwendeten Mate-
rialien (Audiodateien zur Soundbearbeitung, Bilder etc.) kbnnen Sie sich mit dem Heft herun-
terladen, so dass Sie alle Aufgaben ohne weitere Recherche direkt bearbeiten kdénnen. Das
Videosymbol zeigt an, dass fur eine bestimmte Aufgabe ein Video-Tutorial existiert.

Meine bisher publizierten OpenBooks stehen auf http://www.musik-openbooks.de zum kos-
tenlosen Download bereit, doch sie unterliegen dem Urheberrecht und durften daher eigentlich
nicht verandert oder umgeschrieben werden (sie sind also mit Freeware vergleichbar). Weil je-
doch meine Publikationstatigkeit sehr von Open Source Software profitiert, mochte ich Kosten-
lose Software fiir den Musikunterricht auch wie Open Source Software verdffentlichen, das
heillt, Sie kdnnen sich die Quelldateien des Heftes herunterladen, durfen diese verandern, er-
weitern, verbessern, aktualisieren usw. Das Heft steht unter Creative Commons BY-SA 3.0 Li-
zenz und die Scribus-Projektdatei (geschrieben mit Schrifttypen, deren Lizenz mit diesem
Projekt kompatibel ist) sowie die verwendeten Materialien werden als GIT-Repository unter htt-
ps://github.com/musikisum/OpenBook-KostenloseSoftware zur Verfugung gestellt.

AbschlieBend mdchte ich Verena Wied und Verena Weidner fur ihr Korrekturlesen herzlich
danken. Und auch meiner Frau Regina danke ich naturlich wieder fur ihr gewissenhaftes Auf-
spuren von Rechtschreibfehlern. Ihr und meinem Sohn Erik gebUhrt auBerdem Dank dafur,
dass sie mir in meinem diesjahrigen Cuxhaven-Urlaub wieder einmal Zeit dafur gegeben ha-
ben, das zu tun, was ich ausgesprochen gerne tue: Ein Heft (oder ein Buch) zu schreiben, zu
layouten und zu veroéffentlichen. Ich winsche mir, dass sich dieses OpenBook durch viele Hel-
ferinnen und Helfer genauso schnell und hochwertig weiter entwickelt wie die Welt der Softwa-
re.

Karlsfeld 2014

Ulrich Kaiser
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Formen visualisieren

mit Anavis

AnaVis ist eine Freeware von Andreas Helmberger und Ulrich Kaiser, mit der
sich ohne Vorkenntnisse musikalische Formanalysen erstellen lassen. DarUber
hinaus ermoglicht es AnaVis, mehrere Analysen untereinander vergleichend
darzustellen, einzelne Formteile gezielt anzuwahlen und sekundengenau ab-
zuspielen. Damit ist das Programm bestens fur den Einsatz im Musikunterricht
geeignet. AnaVis ist derzeit (Stand: 2016) noch ein Windows-Programm, eine
plattformunabhangige Browserversion ist in der Entwicklung.

0 AnaVis 1.1 ==

Datei Bxtras Hife
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Analyse - Want To Hold

Technisches

Betriebssystem: Windows XP/Vista/7/8

Voraussetzungen .Net-Framwork: 4.5 (Freeware der Firma Microsoft, die
ggf. bei der Installation aus dem Internet geladen und
installiert wird) sowie Windows Media Player > Version
10.0

Download: http://www.anavis.de/download

Lizenz: Freeware

Die Idee

AnaVis wurde fur den Musikunterricht entwickelt, weil ein lehrerzentriertes
Unterrichtsgesprach in der Gehdrbildung und Hoéranalyse besonders heikel ist.
Die Angst davor, Details erkennen oder benennen zu mussen, fuhrt leicht da-
zu, dass Schulerinnen und Schler nur noch Mimik, Tonfall und die Art des Fra-
gens von Lehrerinnen und Lehrern beobachten, um dann das zu sagen, von
dem sie glauben, dass es die Lehrerin oder der Lehrer héren méchte. Dieses
Problem I6st die Freeware AnaVis, die es Schilerinnen und Schilern ermég-
licht, ohne Vorkenntnisse die Formanalyse eines Musiksticks zu erstellen so-
wie eine eigene Interpretation anschaulich darzustellen.

4 Ulrich Kaiser — Kostenlose Software fur den Musikunterricht
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Zur Methodik

Verschiedene methodische Vorgehensweisen sind mdglich:

¢ Eine Schulerin/ein Schuler erstellt fur ein (bekanntes) Musikstick in
AnaVis eine Formanalyse, wahrend die Klasse Uber den Beamer zu-
schauen kann. AnschlieBend ist die Eingabe einer anderen Formauffas-
sung maglich.

¢ Alternativ kdnnen zuerst von allen Schilerinnen und Schilern im Unter-
richt Formanalysen auf Papier erstellt und anschlieBend eine Auswahl
der Analysen in AnaVis eingegeben werden (s.0.).

e Ein Stlck wird vereinbart und die Formanalysen werden als Hausaufga-
be erstellt. Die Analyse-Dateien werden per Mail vor dem Unterricht an
die Lehrerin/den Lehrer geschickt. Ausgewahlte Analysen werden dann
in der nachsten Stunde vergleichend gegenuber gestellt und bespro-
chen.

Ziel ist es, anhand der graphischen Darstellungen von Formverlaufen eine
sachorientierte Diskussion Uber die Stimmigkeit verschiedener Formauffas-
sungen flhren zu kénnen. Die Lehrkraft Gbernimmt dabei die Moderation und
nicht das Abfragen einer einzigen, "richtigen" Formauffassung.

Die benotigten Programmfunktionen

* Neue Analyse erstellen und speichern,

* Sound hinzuflgen, N
* Formanalyse erstellen durch Einteilung, Brauchen Sie Hil-
fe? Dann nutzen

¢ die Paletten und das Benennen von Formteilen Sie doch einfach

die Tooltips! Hal-
ten Sie die Maus
still Giber ein
Symbol und lesen
Sie die Hilfe.

Eine neue Analyse l3sst sich auf verschiedene Weise erstellen: Auf "Neue
Analyse" im Startfenster, das lcon in der Symbolleiste (siehe Abbildung oben)
oder im Menu "Start" — "Neue Analyse" klicken. Es erscheint im Hauptfenster
ein dunkelblauer Balken, der ein Musikwerk reprasentiert

Ulrich Kaiser — Kostenlose Software fir den Musikunterricht 5



Um den blauen Balken mit einem konkreten Musikwerk zu verbinden und um
die Vorspiel- und Einteilungsfunktionen nutzen zu kénnen, muss eine Audio-
datei bzw. ein Sound geladen werden: Klicken Sie hierzu mit der rechten
Maustaste auf den dunkelblauen Balken und wahlen Sie "Sound". Es oOffnet
sich ein Dateidialog, Uber den eine Sounddatei ausgewahlt und geladen wer-

den kann.

Sounddatei auswahlen

P HE  Lautstike: Aktuelle Position: 00:00.000 Bearbeiten ¥

Einteilung

[ [— [ mp— ] [——] [ —

Sounddatei
{ (keine Datei geladen) /

® Bitte wahlen Sie eine Soun .
® * 1 b Musik v & | Musikdurchsuchen P
Organisieren > Neuer Ordner

4 Bibliotheken A Ngme Tit., | Titel Mitwirkende Inter... ~ Album
I Ulrich Kaiser
% Computer
s Windows8_0¢
ca LENOVO (0)

s Big-Deta (F) T n H
oy und "Offnen" klicken
™ KAISERYOGA
B9 systemsteuerun
& Papierkorb
4 Data
L Musik
). openbooks
) Topo v

1] Mozart - Sinfonie in... 20_Bach-PattemMitKanon

Dateiname: | Mozart - Sinfonie in g-Moll KV 550.mp3 v|  Unterstotzte Soundformate i v

Off Abbrechen

o s —

AnschlieBend wird ein Fortschrittsbalken angezeigt, unter dem sich links die
Bedienfelder eines CD-Players befinden (Start, Pause, Stopp) sowie Schaltfla-
chen, mit denen das Musikwerk in Abschnitte unterteilt werden kann.

Mit der -Taste + Mausklick kann auch ohne Einteilung direkt eine
Stelle im Soundbalken
angewahlt und abge-

Pause-Taste spielt werden.
Stopp-Taste

Start-Taste

Uhbenannt1.avd*

01:10

. (] Lautstarke: ©r Aktuelle Position: 00:00.000
01-AnaVis

| [ —] [ p— ] [ —

Sounddatei

®EX

Mozart - Sinfonie in g-Moll KV 550.mp3 (verlinkt)

Symbol zum Einbetten
oder Verlinken einer Symbol zum Laden Symbol zum Entfernen
Sounddatei einer Sounddatei einer Sounddatei

6 Ulrich Kaiser — Kostenlose Software flr den Musikunterricht



AnaVis ,'

Sounddateien kdénnen in die Analyse (AVD-Datei) fest integriert werden, so

dass der Sound beim Kopieren der Analyse an einen anderen Ort nicht verlo- —
ren geht. Da auf diese Weise jedoch auch die Audiodatei kopiert wird, sollten Acht\ung!
Sie urheberrechtsgeschttzte Klangbeispiele generell nur verlinken (der Urheberrecht
Sound muss beim Offnen der Analysedatei dann neu geladen werden). \\V\(
In der folgenden Abbildung werden die Schaltflachen zum Unterteilen eines
Musikwerks erlautert:
Hier kdnnen Teilungs-

Die wichtigste Aktion: grenzen verschoben Hier kdnnen geteilte

Eine neue Teilungs- werden. Formteile wieder ver-

grenze erstellen. schmolzen werden.
Unb T.avd* \ /
*- 01:03
bom Lautstérke: O Aktuelle Position: 00:08.593

inteilung (nicht gesiéhert)

.
.IIIIIIIIIIIIIlIIIIIlIIlIIlI.IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
Ubernehmen Zuriicksetzen }

Sounddatei
Mozart - Sinfonie in g-Moll KV 550.mp3 (verlinkt) P E X

Achtung: Eine Einteilung wird erst Gber-
nommen, wenn auf "Ubernehmen" geklickt
worden ist!

Beim Abspielen einer Sounddatei wird durch Klicken der ersten Einteilungs-
Schaltflache (Schere) genau an der Abspielposition eine Trennung vorgenom-
men. Mit der zweiten Schaltflache wird die Grenze des vorangegangenen
Formteils nach rechts verschoben, mit der dritten die Grenze des nachfolgen-
den nach links. Mit der vierten Schaltflache wird der aktuell gespielte Formteil
mit dem vorhergehenden, mit der finften mit dem nachfolgenden verschmol-
zen. Eine Einteilung muss abschlieBend mit "Ubernehmen" dauerhaft gesi-
chert werden. Erst dann erscheinen die Einteilungen in dem Analysebalken
und die Formteile lassen sich benennen und auch gezielt abspielen.

Fir das Benennen der Form- XD L2

X4t
teile einer Analyse kénnen Pa- e ensneTemncede | Wl coa = [
. Buchstaben & Zahlen
letten geladen werden. AnaVis Conceto Groso B oucinng - |
. . Fortspinnungstypus
bringt zu vielen Themen des ol B e =
Musikunterrichts schon vorge- Uit B ewostion
fertigte Paletten mit: ey B e
Sonate & Sinfonie
F— I:I Hauptthema
Datei | Extras | Hilfe
Sy st Bezeichnungspaletten verwalten ... 0% - il =) -
Anzeigeeins’(ellungen 3 E]

Ulrich Kaiser — Kostenlose Software fir den Musikunterricht 7



02-AnaVis

X 2@zt 82
@

MNeue Palette hinzufigen

In der oben abgebildeten Symbolleiste
der Palettenverwaltung kann man (von
links nach rechts): eine neue Bezeich-
nungspalette erstellen, eine Bezeich-
nungspalette I6schen, Paletten im- und exportieren, sortieren und verschieben
sowie wiederherstellen (wenn zum Beispiel nach einer Neuinstallation keine
Paletten sichtbar sein sollten). Sind die Bezeichnungspaletten geladen, ist das
Benennen von Formteilen in einer Analyse sehr einfach:

1.avd

Achtung: Nach der Installation
und vor der ersten Verwen-
dung einer Palette muss die-
ses Symbol geklickt werden,
um die vorhandenen Paletten
zu laden.

Hinzufugen...

—
L]

Lautstarke:

—o0r

Entfernen
Bezeichnung zuweisen
Bezeichnungen verwalten

Lénge d@ndern...
Formteil aufteilen...

Formteile verbinden

Analyse duplizieren

Als Grafik exportieren...

] Dokument inspizieren...

Bezeichnungspalette importieren... >

o744

Amerikanische Terminologie
Arie
Buchstaben & Zahlen

Durch Rechtsklick mit der Maus auf einen
Analysebalken Iasst sich eine beliebige
Bezeichnungspalette
rechts). AnschlieBend mit Rechtsklick auf
den Analysebalken, "Bezeichnung zuwei-
sen" und eine Bezeichnung wahlen (un-
ten). Der Abschnitt im Analysebalken erhalt dann Namen und Farbe der aus-
gewahlten Bezeichnung.

Unbenannt1.avd™

importieren

(oben

~— Sonate & Sinfonie
Sonatenrondo

Concerto Grosso
Fortspinnungstypus
Fuge

Kettenrondo
Klassisches Konzert
Menuett

Periode & Satz

Pop und Rock

Hinzufiigen...

Entfernen

Unbenannt

P g > Bl Coda Bearbeiten ¥
Bezeichnungen verwalten [ Durchfihrung
Lange @ndern... [ Einleitung | | | |
Formteil aufteilen... [ Exposition ! ’
Formteile verbinden [ Hauptsatz
Analyse duplizieren [ Hauptthema .
. — W Koch 8 & X
Bezeichnungspalette importieren... 3 W Koch:2
Als Grafik exportieren... B Koch:3
] Dokument inspizieren... B Koch:4
] Reprise . . . .
[l Schlussgruppe SChauen Sle S|Ch m VldeO
[l Seitensatz . . .
B Sctenthems an, wie Sie Bezeichnungen
[0 Uberleitung - .
verandern, neue Bezeich-
v [l Unbenannt

8 Ulrich Kaiser — Kostenlose Software flr den Musikunterricht
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AnaVis ,'

Aufgaben zum Programm

SOZIALFORM Einzelarbeit
SCHWIERIGKEITSGRAD | mittel (Setting 1) / schwierig (Setting 2)

VORAUSSETZUNGEN AnaVis, Internetzugang, Beamer (in der Schule)

ARBEITSSCHRITTE Downloaden eines Videos bei Youtube (S. 12-13),
Umwandeln des Videos in eine MP3-Datei,
selbststandige Erstellung einer Formanalyse und
Erorterung verschiedener Formauffassungen

Lernsetting 1

* Besprechen Sie das Erstellen einer Formanalyse in der Freeware
AnaVis.

e Stellen Sie den Schulerinnen und Schulern (per CD, Stick, Mail oder
Schulserver) eine Sounddatei zur Verfligung.

¢ Lassen Sie sich die Analysedateien (AVD-Datei) ohne eingebetteten
Sound spatestens einen Tag vor der nachsten Stunde per E-Mail
schicken.

e Wahlen Sie einige unterschiedliche Analysen zur Besprechung aus und
bereiten Sie diese in AnaVis vor (verlinken Sie hierzu die
Analysedateien mit der Sounddatei). Besprechen Sie im Unterricht die
individuellen Formanalysen per Beamer und erértern Sie deren Ange-
messenheit. Fihren Sie ggf. die Fachterminologie zum Thema ein.

Lernsetting 2

* Besprechen Sie das Erstellen einer Formanalyse in der Freeware
AnaVis.

e Vereinbaren Sie mit den Schilerinnen und Schilern in der Klasse ein
Musikvideo auf Youtube, das analysiert werden soll. Besprechen Sie die
Mdglichkeiten der Online-Konvertierung eines Youtube-Videos, z.B. mit-
hilfe eines Browser-Plugins oder einer Freeware (z.B. AVC S. 12-13).

e Lassen Sie sich die Analysedateien (AVD-Datei) ohne eingebetteten
Sound soatestens einen Tag vor der nachsten Stunde per E-Mail schi-
cken.

e Wahlen Sie einige unterschiedliche Analysen zur Besprechung aus und
bereiten Sie diese in AnaVis vor. Besprechen Sie dann die individuellen
Formanalysen im Unterricht per Beamer, erortern Sie die Ange-
messenheit der angefertigten Analysen und der verwendeten Termino-
logie.

Ulrich Kaiser — Kostenlose Software fir den Musikunterricht 9



Gefahr Freeware
am Beispiel der Installation des AVC

AVC ist die Abkurzung fur den Any Video Converter (= AVC),

Der AVC ist der-

zeit (Stand Sommer 2014) ein hochgelobtes Tool fur das einfache Herunterla-
den und Konvertieren von Videos aus dem Internet (wie zum Beispiel von
YouTube). Anhand der Installation des AVC wird hier beispielhaft erlautert, mit

welcher Gefahr Sie im Umgang mit Freeware fur den PC

rechnen mussen.
Setup-Sprache auswahlen

Das Problem ist schnell erklart: Freeware ist kostenlos,

W) oo oo dass heiBt, sie bezahlen nichts. Aber selbstverstandlich
[Deutsch | kostet Freeware etwas: Intellektuelle Arbeit und Zeit, die
/f\ S ein Entwickler investiert sowie Geld flr die Bereitstellung
f i der Freeware auf einem Webserver, von dem Sie sich die
\\ / Software herunterladen konnen. Eine kostenlose Weiter-

gabe von Software, die etwas kostet? Wie geht das? Reine Nachstenliebe?

Wenn ein Programmierer eine gute Freeware veroffentlicht, hat er etwas da-
von, denn die Software macht ihn bekannt und ist wie ein Zeugnis flur seine

Programmierfahigkeiten. Und er kann Geld verdienen,

indem er gestattet,

dass mit der Installation der Software auch sogenannte Spyware bzw. Malware

auf lhrem Computer installiert wird.

Der Trick dabei ist einfach: Bei der Installation sehen Sie viele Dialoge, bei
denen Sie getrost die Voreinstellungen tUbernehmen kénnen oder sogar mus-
sen (z.B. die EULA). An einer Stelle allerdings sollten Sie gut aufpassen!

Setup - Any Video Converter = Setup - Any Video Converter = Setup - Any Video Converter

F |
[ Willkommen zum Any Video Ziel-Ordner wahlen

Wohinsl A o Converternstabert werden?
Converter S "

Setup - Any Video Converter

Startmenis-Ordner auswahlen
Vio 9l 63 Setup de Progranm-Yesknipfungen erstelen?

Setup - Any Video Converter

Zusatzliche Aufgaben auswahlen ?E

Vieche zustzichen Aufoaben solen ausgefufet werden?

Ay Video Converter ausffven so, und Kicken S danach auf Witer™

Zusstaiche Symboke:
] Desktop Symbol erstelen

©O0000

Willkommen-Bild- Den Nutzungs- Zielordner aus-

schirm ist kein Pro- bedingungen wahlen kdnnen

blem, also »Weiter« (EULA) mussen Sie lassen, also
Sie zustimmen. »Weiter«

10 Ulrich Kaiser — Kostenlose Software fur den Musikunterricht
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Startmenu ist
natzlich, also
»Weiter«

Desktop-Icon
braucht man
nicht, also
»Weiter«



= Setup - Any Video Converter

TuneUp Utilities 2014 installieren
Empfohlen von Any Video Converter

=8 x Denn jetzt kommt's: Empfohlen
E; wird als nachstes haufig eine

Express-Einstellung, die I|hnen

©) Express (empfohlen)

verspricht, Sie brauchten sich

Testen Sie die Vollversion von TuneUp Utilities 2014 kostenlos - mit Gber 30 Tooks in einem um nichts zu kiimmern. Die Al-

Progr 1 ki Sie sich dlen, dass Thr Computer optimal l5uft.
) Benutzerdefinierte Installation (fortschritliche Benutzer)

Durch Klicken auf Weiter” erkdiren Sie sich sowchl mit dar Endbd
e einverstanden .

[ 4

3 Setup - Any Video Converter

TuneUp Utilities 2014 installieren
Empfohlen von Any Video Converter

ternative hingegen, die »Benut-
zerdefinierte Installation (fort-
schrittliche Benutzer)« klingt
nach Arbeit und dass man et-
was verkehrt machen konnte.
Aber an dieser Stelle sollten Sie
unbedingt fortschrittlich sein
(auch wenn Sie von Computern
wenig verstehen). Denn als
nachstes kdénnen Sie abwahlen,
dass lhnen Spyware bzw. Mal-
ware installiert wird (im Falle
des AVC die »TuneUp Utilities«,

X die Sie ganz bestimmt nicht
- brauchen). Und mehr kbénnen
n Sie auch als fortschrittlicher

) Express (empfohlen)

il lauft.

@ Benutzerdefinierte Installation (fortschrittiiche Benutzer)
TuneUp Utilities 2014 installieren

Wenn Sie alle Kontrollkstchen unmarkiert lassen, wird nichts installiert und es werden keine Thre

Standardeinstellungen gedndert.

=

< Zuriick || Weiter >

- o I e o ———————— =

Setup - Any Video Converter

Nutzer an dieser Stelle gar nicht

=nlos - mit dber 30 Tools in einem tun.

Haben Sie an dieser Stelle
aufgepasst, dann kommt nur
noch ein Dialog, der die gewahl-
ten Installationsanweisungen
zusammenfasst und Ihnen Uber
die Schaltflache "Installieren"
das Starten der Installation er-
maoglicht. Das nachste, was Sie
im Falle des AVC sehen, ist das
gestartete Programm, das Sie
zuerst einmal zum Kaufen der
Vollversion auffordert. Doch die-
se Aufforderung lasst sich mit dem roten Kreuz
rechts oben am Fenster ganz einfach wegklicken.
Was Sie sich allerdings merken sollten: Kostenlo-
se Software kostet immer etwas (bis auf Open-
source-Software und wenige Ausnahmen wie
beispielsweise AnaVis). Und seien es nur Nerven
bei der Installation oder dem Wegklicken von
Werbung.

Ulrich Kaiser - Kostenlose Software flir den Musikunterricht 11



Der AVC im Einsatz

videos von Youtube herunterladen

Das Herunterladen eines Videos zum Beispiel von Youtube ist mit dem AVC
wirklich sehr einfach. Einem Video von Christian Solmeke aus einer Kélner Me-
dienrecht-Kanzlei (http://www.youtube.com/watch?v=Ucj18naVmqQ) lasst sich
entnehmen, dass ein Download von Musiktiteln von Youtube derzeit (Stand:
3/2014) juristisch unbedenklich ist. Bitte beachten Sie aber, dass in Sachen
Urheberrecht sehr viel in Bewegung ist und Sie diese Anleitung selbstver-
standlich nicht mehr benutzen durfen, wenn sich in dieser Hinsicht die
Rechtsprechung oder Rechtslage andert.

Hauptarbeitsbereich fir Konvertie-
rungsaufgaben per Drag & Drop

Eigenschaftsbereich flr Kon-
vertierungseinstellungen

03-AVC |

AVE 5 Kenvertierung ( (p] lWledergabe Ex W =

" 1

(@ videots  (€)" Herunteriaden | > Konvertieren! Appk iPhone %4 Film (*mp4) -~

|
| o R 5 | .
) ) [ (=) @] o (O m——— g W
Fugen Sie Dateien per Klick auf folgenden Button oder per Drag und Drop hinzu.
o Grunfllegende Optionen
Dateiname: Auto
+ Dateien hinzufigen oder ziehen Ausgabeordner: C\Users\Ulrich\Desktop...
Dauer insgesamt:
Startzeit:
Stoppzeit:
Videograge:
Qualitat:
Datei Manager entfalten

Video Optionen
@ Audio Optionen

| ‘g‘ Upgrade B i Like =

o Technisches

Betriebssystem:

converter.com/products/for_video_free/

10.6)
Download: http://www.any-video-
Lizenz: Freeware

12 Ulrich Kaiser — Kostenlose Software fur den Musikunterricht
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Navigieren Sie zu einem Youtube-Video und

— - oEN markieren Sie den Link in der Browser-
/ ‘YouTube Musik legal dow x |

PIR  BIEY. . youtube comviarch?v=Uc] 18navmad] %8 Q= Adresszeile (blau = markiert). Ziehen Sie
Sppps [dLlinks M “Euk >ob |- M [TMa [J6Gb [ Es [ Google B2 Wz (3 DDG F Ubersetzer »

solmeke sound herunter Q Hochladen | £~

YoulTh~

whbs-law.de

YouTube Musik legal downloaden - Tipps der Kanzlei Wilde Beu. ..

WILDE BEUGER SOLMECKE Rechtsanwalte - 525 Videos. 418.207
whbs
§ tagicn @ Info Teilen Hinzufugen 1= i ~

Hochgeladen am 20.09.2010
hitp://wnaw.wbs-law.de/news/allgemein/

Hotline: 0221/ 400 67 55

den Link mit gedrickter linker Maustaste in
den Hauptarbeitsbereich des AVC.

zuhrerinformation@we

Nachstes Video fur It
WILDE BEUGER SOLMI

- T
Sl - o Wiedergabe
Apple iPhone MPEG-4 Film (*mpd) ¥

n

Alle ansehen

Eo

|2

U

R IR
SN

Vorschiage

[ o () e LV

Grundlegende Optionen

! Dateien hinzufiigen oder ziehen

o | ] .
— auf folgenden Button oder per Drag und Drop hinzu =
il g e
ateiname:
usgabeordner
a

5
@

Video Optionen

®
D Audio Optionen
& Upgrade | B i Lie g

Das der AVC den Downloadordner
auf dem Desktop angelegt hat,
liegt daran, dass der Desktop in
den Einstellungen als Download-
ordner angegeben worden ist (den
Voreinstellungen nach wduirde der
Ordner woanders angelegt wer-
den). Die Auswahl "Ausgabeordner
nach der Konvertierung automa-
tisch 6ffnen"” ermdglicht Ihnen je-

doch ein leichtes Auffinden des
heruntergeladenen oder konver-
tierten Videos. Wenn Sie den

Sound aus dem Video extrahieren
wollen, mussen Sie lediglich noch
in den Eigenschaften das ge-
winschte Soundformat (z.B. MP3)
auswahlen.

Wiedergabe

C Konvertieren!

B

Der AVC analysiert das Video:

(»] Wiedergabe
C Konvertieren!

%

m e Konvertierung
=

Videols) ®+ Herunterladen

http:/ v youtube.com/watchiv=Ucj18naVmaQ

¢
(D URL analysieren...

Der AVC ladt das Video herunter:

Q Wiedergabe
C Konvertieren! |
X

AE fF]
+

'ﬁ YouTube Musik legal downloaden - Tipps der Kanzlei Wilde Beuger & Solmecke Koln

Konvertierung

Videofs) €)" Herunteriaden

=

Der AVC hat einen Ordner angelegt (in diesem Fall "You-
tube" auf dem Desktop), in dem sich das Vido befindet.

Youtube Videotools

=1

Wiedergabe

3 LEM
B

Freigeben

D - ]
uswahlen

Eigenschaten
5 @

B0 ? _OX

[ Allgemein H Vide ” Audi H Online Video ” Untertitel H Enweitert |
Ausgabeordner einrichten
[couserswiricniDesktop | Durchsuchen..| | Offnen...
4 nach der sffnen

Ordner fur Schnappschiisse

C\Users\Uirich\Desktop

Burchsu:hen..l Offnen...

Ulrich Kaiser - Kostenlose Software flir den Musikunterricht 13



XMediaRecode

Dateien umwandeln
mit XMediaRecode

Die Freeware XMediaRecode (= XMR) von Sebastian Dorfler ist ein schmucklo-
ser, aber zuverlassiger Helfer fur den PC. XMediaRecode wird auch in einer
portablen Version angeboten, das heilt, Sie kdnnen bei dem Programm sogar
ohne Installation auskommen und auf diese Weise das Problem Spy- bzw. Ma-
Iware umgehen. Die ausfUhrbare Datei (EXE-Datei) und alle bendtigten Co-
decs in Form von DLL-Dateien bekommen Sie als Archiv (ZIP-Datei).

Menuleiste XMedia Recode 3.1.7.3 -

atei  Bearbeiten Dptmnen ?
= & @ 2 9 @]

/ Job hinzufog... Job entfernen  Kodieren Home Auf Update... Hilfe Ende
Toolbar Datename

George Harrison- While My Guitar Ge... 0 00:03:16 MPEG-4 AVC [H.26430.0... 1. Unknown AAC 152Kbp...

_e

Format | Jobs

DVDIBEn my
Kapitel

Dauer Video Audio Untertitel

Aufgabenbereich —

sgabeformat ~
Einstellungen

g W

Ausgabe Streamart
Pfadangaben Nor ko ity

Video und Audio

ASCRGG In Ordner speichern v
Zielorcines [ Co\sers\inch Desktop) | burchsuchen... |

Qo i (@) Nicht il i in <Dateiname + index>) Gffnen...

o Technisches

Betriebssystem: Windows (alle Versionen ab XP)
Download: http://www.xmedia-recode.de
Lizenz: Freeware (portable Version verfligbar)

Wenn Sie sich die portable Version von XMR heruntergeladen haben, hat der
Ordner ein kleines ReiBverschluss-Symbol, das Ilhnen anzeigt, dass Sie das
Programm als erstes entpacken mussen: Rechter
Mausklick — "Alle extrahieren..." — Ziel auswahlen
und "Extrahieren" bestatigen. Doppelklicken Sie in e et

dem entzippten Ordner (ohne ReiBverschluss-Sym- omm—

. s . [ | E e ]
bol) das Programm XMedia Recode.exe, wahlen Sie erdem O s e s

Diese Datei verfigt uber keine gultige digitale Signatur, die de

in der Sicherheitswarnung "Ausfihren" und nach g Eahasniigmias.
kurzer Zeit ist das Hauptfenster oben zu sehen.

Datei 6ffnen - Sicherheitswarmung
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XMediaRecode

Vom Video zum Sound

Die Umwandlung einer Datei wie zum Beispiel eines Youtube-Videos in eine
Sound-Datei (z.B. eine MP3-Datei) erfordert nur drei Schritte:

1. Ziehen Sie die Video-Datei auf das XMR-Programmsymbol in der Task-
leiste und warten Sie mit gedrickter Maustaste, bis sich das Haupt-
fenster geodffnet hat. Legen Sie das Video im oberen Fensterbereich ab
(der Cursor wird zu einem kleinen +-Symbol).

H XMedia Recode 3.17.3 - olEl 5
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, B XMedia Recode 3.1.7.3
& ‘ Q B ‘ & - & @ 2 >} (0] Datei Bearbeiten Optionen 7
= — = = ] (&) =] = & @
Datei offnen | DVD/Blu-ray Film Job hinzufiig... Job entfernen  Kodieren Home
Dateiname Kapitel Dauer Video Audio
= %
s
Profi:  [Benutzerdefinert v
. =
et (a0 v
—
e Ausgabeformat
musgabet 1Ot speihem | Format: w2 v
i [y T oesme
e — e
e , s w3173 - omm 2. Markieren Sie den Film. In der

Toolbox wird die grine Schalt-
flache aktiviert "Job hinzufu-
gen". Wenn Sie diese Schalt-
—— flache anklicken, wird das
Film-Symbol aktiviert und Sie
kdnnen sich im Format-Tab das
= MP3-Format auswahlen und im
Audio-Tab die Qualitat an-
schauen und ggf. verandern.
e . [ 2P 3. Klicken Sie auf die Schaltflache
2 "Kodieren" mit dem Film-Sym-
: bol, um die Aufgabe bzw. die
Konvertierung abzuschlieBen.

George Harrson- Whie My Guitar Genty Weeps,
(George Harrison- Whie My Gutar Geny Weeps,
06818

00:00:08

il |

3L XMediaRecode wird Sie Uber den er-
T folgreichen Abschluss der Dateium-
S wandlung informieren.
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MuseScore

Musiknoten erstellen

mit MuseScore

MuseScore ist aus dem MIDI-Sequenzer MusE fur Linux von Werner Schweer
hervorgegangen. 2002 entschied sich der Entwickler dazu, die Notation aus
dem Programm herauszulésen und eigenstandig weiter zu entwickeln. Das
war die Geburtsstunde von MuseScore. Heute ist MuseScore ein freies und
kostenloses Notationsprogramm (Open Source), das eine ernst zu nehmende
Alternative zu Sibelius, Finale, Capella, Forte & Co. darstellt.

MuseScore: Reunion_Example -

Datei Bearbeiten Einfligen MNoten Darstellung Format Ansicht Plugins  Hilfe

LeE@ag 90 | [d@ « » |
NJAdDdJJaad. cde|etn s B3
MH Reunmn_Exampleﬂ‘

Vorschlagsnoten

Schlagzeug
Schiissel -

Vorzeichen (Tonart) o
I Reunion
Takistriche

Klingende Notation

Marc Sabatella

Linien -

Arpeqggio & Glissando -

Atemzeichen & Z8suren -
Klammern

Artikulation & Verzierungen-

Versetzungszeichen  « Andante con moto (J= 120) pocorit.

Dynamik. - n ._’__‘__._—-l—-i—-—-—l_.____l____ ;

Fingersatz - T T —
—— e
Tremolo - ]

Wiederholungen ~ ~
Umbriche & Abstandhalter
Balkeneigenschaften  ~ Ty nm: == =l ¥ : I
Symbole - T 14 T T

0 Technisches

Betriebssystem: Windows XP/Vista/7/8 oder OS X 10.6 + Intel (64 Bit,
Core 2 Duo und hdéher) oder Linux

Voraussetzungen 125 MB (PC) bzw. 145 MB (MAC) Festplattenspeicher,
128 MB (PC) bzw. 256 MB (MAC) Hauptspeicher sowie
eine Bildschirmauflésung von mindestens 1024 x 768

Pixeln.
Download: http://musescore.org/de/download
Lizenz: GNU GPL (quellenoffenes Programm)
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A
MuseScore rm

Die Idee

Da sich mit einer Notationssoftware wie MuseScore sowohl einfache Noten als

auch komplexe Partituren herstellen lassen, konnen Anfanger Uber das Erstel- é
len eines Notentextes spielerisch die Notenschrift erlernen. Ein Notationspro-

gramm ist darUber hinaus bei der Entwicklung einer Klangvorstellung fur

Notenschrift sehr hilfreich.

Zur Methodik

FUr den Einstieg und das Kennenlernen eines Notensatzprogramms empfehlen
sich in der Klasse einfache Ubungen zur Noteneingabe und zur Gehérbildung
(Voraussetzung: Stereoanlage flir die Soundausgabe und Beamer).

¢ Jemand gibt eine Note ein (Uber den Beamer fur alle sichtbar) und
nennt ein Intervall. Die anderen Uberlegen sich den zweiten Ton des In-
tervalls. AnschlieBend erfolgt die Eingabe mithilfe von MuseScore.

¢ Jemand gibt eine Note ein und der Ton wird von allen auf Handzeichen
gesungen. Ein Intervall wird genannt, ebenfalls gesungen und in Mu-
seScore eingegeben (oder: Die Intervalleingabe erfolgt zuerst, an-
schlieBend wird gesungen).

Ziel ist es, anhand eines Notationsprogramms das Schriftbild und den Klang
von Intervallen zu erlernen. Daruber hinaus dient die Einheit auch der Vorbe-
reitung einer Intervall-HorlGbung in Audacity (Gehdrbildungs-Quiz S. 26) und
eines Pair-Kartenspiels in Scribus (S. 34).

Die benotigten Programmfunktionen

¢ Eine neues Dokument erstellen

¢ Seiteneinstellungen (Seiten formatieren) A
* Noten Uber die Tastatur eingeben

¢ Die Noten exportieren (als Graphik und Sound) Eine Hilfe beim

Ein neues Dokument kann mit der Tastenkombination + oder schnellen Arbei-

Uber das Meni "Datei" — "Neu..." erstellt werden (schlieBen Sie hierzu gﬁoﬂZSt?%ie

ggf. das Beispiel "Reunion" von Marc Sabatella. Unter "Bearbeiten" — Shortcuts.(Tasta-

"Allgemein" kénnen Sie festlegen, dass es beim Programmestart nicht turbefehle) finden

mehr geladen wird). AnschlieBend erscheint der Partiturassistent: Hier Sie meistens hin-

zuerst "Weiter" klicken, unter "Keyboards" das "Piano" auswahlen und ter den Eintragen
s . " L . . in den Haupt-

mit "Hinzuflgen" nach rechts in die Instrumentenliste verschieben, das anis

System "Bassschlissel" markieren, "Entfernen" und "Weiter" klicken.

Die Tonart ohne Vorzeichen belassen ("Weiter" klicken), den Takt (4/4)

belassen und die Anzahl der Takte auf den Wert 14 einstellen. Ein Klick auf

"AbschlieBen": fertig!
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MuseScore

| Noteneingabe

| Symbolleiste (Toolbar) |

| Menlleiste |

MuseScore: Unbenannt - o IEd
Format Ansicht Plugins  Hilfe

lesss o [ o > [W0]
T— FAMIH) cnd. ~tF =1 B

Paletten 8x | o |

04-MuseScore

—r—y
"™~ @— Hier sind die umfangreichen Werkzeugpa-
letten zur Noteneingabe in MuseScore.

Seitenlbersicht fir die schnelle Navigation in einer Partitur

Als nachstes soll diese Seite formatiert werden: Im Menu "Format" —
"Format-Stilvorgaben bearbeiten..." im linken Feld den Eintrag "System" mar-
kieren und die Eigenschaft "Feste Anzahl Takte/System" auf den Wert "1" set-
zen. Anschliefend "Seite" im linken Auswahlfeld anwahlen und den Abstand
zwischen den Akkoladen auf den Wert "5.0sp" setzen. Die Eingaben missen
abschlieBend mit der Schaltfla-

che "OK" bestatigt werden. o B et Do a1

NsAaloe = g « » [

Die  Systembeschriftungen el LERR R PP RN
("Piano"/"Pno.") vor den Syste- e - S0
men lassen sich einfach durch Q‘ﬁE
Markieren und Dricken der {QE
Entf.-Taste l6schen. ,

Nun mdissen Sie noch im - {
Meni "Darstellung" — "Seiten- st §
einstellungen..." fir die Eigen- — {
schaft "rechts" unter "Rander - :
ungerade Seiten" den Wert ¢

"150" einstellen. Danach sollte {%

lhre Seite wie in der Abbildung g
rechts aussehen. Wenn ja, dann
ware die Intervall-Eingabeparti-
tur fUr den Unterricht fertig.
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MuseScore

MuseScore unterstlitzt verschiedene Moglichkeiten der Noteneingabe:

* mit einer Klaviatur (Midi-Keyboard),

e mit der Tastatur oder
e mit der Maus.

Die Eingabe mit der Tastatur ist fir Musikerinnen und Musiker sicherlich die
schnellste, fur die Eingabe von einfachen Partituren (wie zum Beispiel die In-
tervalle einer elementaren Gehorbildung) reicht jedoch die Eingabe mithilfe

der Maus vollkommen.

Der Noteneingabemodus wird aktiviert durch die —Taste oder durch Klick
mit der Maus auf das "N" in der Noteneingabeleiste (die Pause im ersten Takt

D’atei Bearbeiten Einfiigen MNoten Darstelung Format Ansicht Plugins  Hilfe
IsBeEoc = [Fg «»
NI 2l ad. 2

}LFE‘EJE" = x;‘ Unbenannt= [£] |
Vorschlagsnoten !
Schlagzeug
Schiissel
Vorzeichen (Tonart)
Taktanaabe

Taktstriche

Linien
Arpeqgio & Clissando -
Atemzeichen & Z&suren -
Kiammern -
Artikulation & Verzierungen-
Versetzungszeichen =
Dynamik
Fingersatz
Notenképfe 3
Tremolo
Wiederholungen
Umbriiche & Abstandhalter-
Balkeneigenschaften -

Symbole - {

Klingende Notation

ERIERIE]

ERIERIE]
-

ERIEIE]

A

wird blau und signalisiert die aktive
Noteneingabe). Uber die Zifferntas-
ten lassen sich die Notenwerte
schnell einstellen (die Taste
markiert das Symbol einer halben
Note, ein Mausklick auf die ent-
sprechende Schaltflache tut es
auch. Danach kann man eine Note
wie zum Beispiel das eingestriche-
ne G in den ersten Takt klicken. Der
Ton ist wahrend der Eingabe zu ho-
ren.

Methodisch kénnten nun Aufga-
ben gestellt werden (zum Beispiel:

"Wie heift vom G aus der Ton eine kleine Terz abwarts?", oder "Wer kann vom
G aus eine kleine Terz abwarts singen?"). Nach der Beantwortung wird dann

Datei Bearbeiten Enfigen Noten Derstehung Format Ansicht Plugins Hife

NEBc@oe 4O« 1
%m\ngendeNmahanEN‘gAjﬁJJQBIJ. LHE ey b -3

Paletten 8 X! | Unbenannt= (3

MuseScore: Wiedergabe  ?

das E in die zweite Halfte des ersten
Taktes geklickt. Der Partituranfang
musste nun wie in der Abbildung
oben aussehen (der blaue Strich si-
gnalisiert auch hier wieder die Be-
reitschaft zu einer neuen Notenein-
gabe). Fahren Sie auf die beschrie-
bene Weise fort und geben Sie 14
verschiedene Intervalle ein (Prime,
kl. Sekunde, gr. Sekunde, ... Oktave).

Das Notenblatt lasst sich mit dem
Wiedergabepult abspielen, das uUber
die -Taste (oder Mend "Ansicht"
— "Wiedergabepult") gedffnet wer-
den kann. Hier finden sich auch die
Einstellmdglichkeiten fur das Tempo
und die Lautstarke.

orie
.\(‘X;e
Most

Ein Tritonus be-
steht aus drei
ganzen Tonen
(E-A#), eine ver-
minderte Quinte
aus 2 ganzen und
2 halben Tonen
(E-B). Nur in der
isolierten Inter-
vallgehdrbildung
klingen diese In-
tervalle gleich.
Bei 14 Intervallen
mussen verm.
Quint und Uberm.
Quart getrennt
gezahlt werden.
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MuseScore

Wahlen Sie fur die Wiedergabe der Intervalle ein langsames Tempo.

Wenn Sie ein fertiges MuseScore-Dokument (MSCX-Datei) speichern moch-
ten, erreichen Sie das am einfachsten mit + (es erscheint ein Datei-
dialog zur Angabe eines Speicherorts und des Dateinamens).

MuseScore hat vielfaltige Export-Moglichkeiten. Ein MuseScore-Dokument
kann beispielsweise exportiert werden als:

+ Music-XML-Datei (dieses Format ermdglicht das Offnen einer in Muse-
Score erstellten Datei in einem anderen Notensatzprogramm wie z.B.
Sibelius oder Finale),

* MIDI-Datei (das MIDI-Format ist ein standardisiertes Austauschformat
fir musikalische Informationen wie Tonhdhe, Anschlagsstarke und
-dauer zwischen zwei elektronischen Instrumenten, z.B. einem MIDI-
Keyboard und einem Software-Instrument einer Sequenzer-Software),

* Sound-Datei (WAV-, FLAGG- oder OGG-Datei),

» Bild-Datei (als Pixelgraphik im PNG-Format oder als frei skalierbare
SVG-Graphik),

* PDF-Datei (wohl der derzeitige Standard zur Weitergabe von Dokumen-
ten).

Exportieren Sie lhre in MuseScore erstellte Intervall-Datei Uber Menl "Datei"
— "Speichern unter...", wahlen Sie einen Speicherort und in dem DropDown-
Menu den Eintrag "Wave Audio (*.wav)".

MuseScore: Speichern als

f @ = 4 ||/ <« Publikationen » OpenBooks » 05Freeware » material
%%:J:! Organisieren + Neuer Ordner
o i~ Bibliotheken ~  Name - Tit... | Titel
2 Q . : l@ Heimnetzgruppe
{m:':| 1 Ulrich Kaiser Es wurden keine Suchergek
[ [ . Computer
3 A a Windows8_05
{ ZéﬁZI"Zi =5 LENOVO (D)
(3 T a Big-Data (F:)
ip s WVolume (G:)
{ﬁ o DVD-RW-Laufv
! 5‘! Netzwerk
18 KAISERYOGA
{5 Q | ] [ Systemsteuerung ol
B — —

Dateiname: | Intervall-Demo.wav

Dateityp: | Wave Audio (*.wav)

Komprimiertes Muse5core-Format (*.mscz)
e MuseScore-Format (*.mscx)

‘' Ordner ausblende MusicXML-Format ("xml)

Komprimiertes MusicXML (*.mx)

T I ] MIDI-Datei (*.mid)

{:@H:ﬁ‘:| PDF-Datei (*.pdf)
PostScript-Datei (*.ps)
PNG-Bitmap-Grafik (*.png)
Skalierbare Vektorgrafik (*.svg)

(*.flac)
Ogg Vorbis Audio (*.ogg)

Uberprifen Sie abschlieRend die exportierte Audio-Datei, indem Sie diese in
einem Soundplayer abspielen (VLC Media Player, Windows Media Player, ITu-
nes etc.).
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Arbeitsbogen

Ein Intervallquiz aus 14 Intervallen

QQ;’ND

QQ;’ND

OOoOoododododn

Denken Sie sich fur jede der 14 verschiede-
nen IntervallgroBen ein Intervallbeispiel

aus.

Um die Ubersicht zu behalten, kdn-

nen Sie die Intervalle, die Sie sich aus-
gedacht haben, in der Intervallliste

unten ankreuzen. Wenn Sie nicht

,Q wissen, ob Terzen oder Sexten
%"“ grol8 oder klein sind, helfen Sie
A sich mit dem Merkkafer (S.
» 22). Geben Sie die Intervalle
%V“ anschlieBend in MuseScore
ein und exportieren Sie
IQ die Intervalle als Audio-
'\3“ Datei (WAV).
o)
p’ A
(s
SV
D)
o)
p’ A
(s
SV
D)
o)
p’ A
(s
SV
D)
Prime 9
kleine Sekunde @
D)
grolBe Sekunde
o)
kleine Terz ya
@
grol3e Terz ®
Quarte "J’?‘
UbermaRige Quarte o
verminderte Quinte )
p’ A
Quinte Qyn
D)
kleine Sexte A
p’ A
grolRe Sexte @
kleine Septime ©
grolRe Septime ’Q
[ fan)
Oktave bv
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> Arbeitsbogen

Es gibt jeweils
zwei Intervalle,
die zusammen ei-
ne Oktave bilden
(z.B. Prime und
Oktave, kleine Se-
kunde und grofRe
Septime usw.).
Solche Intervalle
heiBen Komple-
mentarintervalle.
GroRe Intervalle
lassen sich leicht
Uber das Komple-
mentarintervall
ausrechnen.

Intervalle

Ein Intervall besteht aus zwei Tonen und wird nach dem Abstand der Tone be-
nannt. Der kleinste Abstand ist der eines Tons zu sich selbst (also eigentlich
gar kein Abstand). Er heillt "der Erste". Der Abstand von einem Ton zum
nachsten heillt "der Zweite", zum dritten "der Dritte" und so weiter. Da friher
die Schriftsprache der Musikgelehrten Latein war, haben die Intervalle lateini-
sche Namen bekommen (also Prime statt der Erste, Sekunde statt der Zweite
etc.). Prime, Quarte, Quinte und Oktave kdénnen rein, UbermaRig und ver-
mindert sein, alle anderen Intervalle groR oder klein sowie Uberma-

Big und vermindert. In der Abbildung unten sind die

Sexte bekanntesten 14 Intervalle zu sehen (die flr das Intervalle-
Quiz bendtigt werden). Von welchem Ton aus Terzen
’ol und Sexten groB bzw. klein sind, lasst sich schnell

(XY

Uber den Merkkafer auswendig lernen.

Oktave

grolBe Septime
kleine Septime
grolBe Sexte

kleine Sexte
Quinte
verminderte Quinte
UbermafBige Quarte
Quarte

grol3e Terz

kleine Terz

grofSe Sekunde
kleine Sekunde

Prime

/N
Ol0]0I0]0I0]0I0]0I0I01eI0]0.
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Ein Menuett-Puzzle erstellen

16) des

9 und Nr.

Gegeben sind acht Taktgruppen aus zwei Menuetten (Nr.

berihmten Nannerl-Notenbuchs, nach dem W. A. Mozart das Klavierspielen

und Komponieren erlernt hat. Wenn Sie jede Taktgruppe genau einmal ver-

wenden, konnen Sie zwei vollstandige Menuette mit jeweils vier Taktgruppen

komponieren:
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>~ Arbeitsbogen

Horen Sie sich die acht Taktgruppen auf der S. 23 mehrfach und aufmerksam
an. Kombinieren Sie nun jeweils vier Teile der acht Taktgruppen zu einem Me-
nuett. Notieren Sie lhre Vorschlage, welche Takgruppen ein Menuett bilden
kénnten, indem Sie die zu den Taktgruppen gehérigen Zahlen in die folgende

Tabelle eintragen:

Taktgruppe

Taktgruppe

Taktgruppe

Taktgruppe

Menuett 1

Menuett 2
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MuseScore

Aufgaben zum Programm

SOZIALFORM Einzelarbeit / Gruppenarbeit
SCHWIERIGKEITSGRAD | einfach (Setting 1) / mittel (Setting 2)
VORAUSSETZUNGEN Computer und Beamer

ARBEITSSCHRITTE Erlernen der Intervalle Uber eine Hausaufgabe.
Ziel ist es, als Produkt eine Intervall-Gehdrbildung
sowohl fur den Ausdruck als auch zum Anhéren
zu erstellen.

Lernsetting 1

¢ Intervalle werden mithilfe des Arbeitsbogens (S. 22) besprochen.

e Einfache Intervalle werden in MuseScore eingegeben und gelbt.

e Schulerinnen und Schuler denken sich jeweils ein Beispiel zu den 14
verschiedenen Intervallen aus und notieren die Intervalle auf einem Ar-
beitsbogen (S. 21).

e AnschlieBend werden die Intervalle in MuseScore eingegeben (im 4/4-
Takt nur in halben Noten, d.h. ein Intervall pro Takt). Eine Formatierung
des Dokuments ist nicht notwendig.

¢ Die MuseScore-Datei wird als WAV-Datei exportiert.

* Die MuseScore-Datei wird als PDF-Datei exportiert.

e Ein Ausdruck der PDF-Datei wird mit in die nachste Stunde gebracht,
die WAV- und PDF-Dateien kénnen per Stick oder Mail der Lehrerin/dem
Lehrer Ubergeben, als Gehdrbildungsibung verwendet oder in Audaci-
ty® zu einem Intervall-Quiz verarbeitet werden (S. 27-30).

Lernsetting 2

e Zwei Menuette des Nannerl-Notenbuchs werden in Teilen (jeweils vier
Taktgruppen) im Ausdruck auf Papier ausgegeben (S. 23).

e Aufgabe und Ziel ist es, die vier- bis sechstaktigen Abschnitte in Mu-
seScore einzugeben und als Sounddatei (*.wav) zu exportieren. Schule-
rinnen und Schuler werden ermutigt, Probleme der Notation (z.B. die
Eingabe von Triolen) selbststandig zu l6sen.

e Es werden Vorschlage erarbeitet, welche Abschnitte und in welcher Rei-
henfolge zu den originalen Menuetten gehdren. Die Vorschlage von
Schulerinnen und Schulern kénnen anschlieBend in Audacity© reali-
siert, angehdért und/oder mit den originalen Kompositionen des Nan-
nerl-Notenbuchs verglichen werden.
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™ Audacitye

Ein Gehorbildungsquiz erstellen
mit Audacity®

Audacity ist ein freies Programm (Open Source) zur Aufnahme und Bearbei-
tung von Audio-Dateien, das von Dominic Mazzoni und anderen Programmie-
rern entwickelt worden ist. Im Hauptfenster von Audacity kénnen auf ver-
schiedenen Spuren Audiodateien abgelegt, aufgenommen und manipuliert
werden. Die Einzelspuren lassen sich zu einem Gesamtereignis mischen und
als Audio-Datei exportieren (Mixdown). Durch Programmierung in C++ hat
Audacity auf unterschiedlichen Betriebssystemen immer die gleiche grafische
Benutzeroberflache.

a

kanon 1 -8
Datei Bearbeiten Ansicht Transport Spuren Erzeugen Effekt Analyse Hilfe
a\e S M8 &) LEL P | Ep——y —— - T R R IR RE R
1 A DD DD isok]es 3 xo pe wa i[]B] e V] ) [Anclog (5+4) 2. RME Babyfer v A Intermes Mivofon (Conexant sma_v]stares_v]|
1,0 2,0 30 40 50 ( 9,0 10,0 11,0 12,0 13,0 140 150 16,0 17,0 18,0 19,0 200 210 220 23,0 24,0 25,0 ‘
X[kanon1__¥[ 1,0
Stereo, 44100Hz b
2. ot
stumm | Solo. G
i - W Y|
. -
A - )
0,0-]
[ = | |w
Xlkanon2 [ 1,0
Stereo, 44100z | -

ﬁpmjekﬁrsqusnz(Hl) Anfang der Auswahl @Ende O Lange Audioposition

‘ Einrasten [ [00 h 00 min 06.415 sec™ [00h 00 min 07.529 sec ‘ [00°h 00 min 00.000 sec]

Klicken und ziehen zum Verandem der Hullkurve

0 Technisches

Betriebssystem: Windows 2000/XP/Vista/7/8, Universal Binary fur Mac
0OS X 10.4 oder spater, Quellcode fir GNU/Linux
Voraussetzungen Arbeitsspeicher/Prozessorgeschwindigkeit: 4GB/2GHz

(Windows 7/Vista), 512 MB/1 GHz (Windows XP),
1GB/1GHz MAC (2GB/2GHz auf OS X 10.7 oder spater),
64MB/300MHz fur GNU/Linux.

Download: http://audacity.sourceforge.net/download/

Lizenz: GNU GPL (quellenoffenes Programm)

Auf der Website werden ebenfalls folgende Links angeboten:

Plugins LADSPA-Plugins (Uber 90 Effekt-Plugins) und Plugins mit
zusatzlichen Effekten und Filtern

Bibliotheken LAME MP3 Encoder (ermdglicht das Exportieren von

MP3-Dateien) und FFmpeg (fur den Import/Export)
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Audacity®

{-

Die Idee

Zum Kennenlernen der Audio-Bearbeitungssoftware Audacity kénnen Audio-

clips zu einer Audiodatei zusammengefugt, eine Audiodatei geteilt, eine Auf- é

nahme erstelllt und die jeweiligen Ergebnisse als neue Audiodatei gespeichert
werden.

Zur Methodik

Im Unterricht wird eines der beiden Projekte erldutert und gemeinsam begon-
nen:

* Eine Sounddatei mit Intervallen wird zu einem Intervallequiz verarbei-
tet (s. S. 16-20 — Musiknoten erstellen mit MuseScore).

* Taktgruppen eines Menuetts werden zu einer Menuett-Komposition ar-
rangiert.

Ziel ist es, einerseits anhand der Audio-Bearbeitungssoftware durch eigenes
Handeln das Erkennen von Intervallen zu (iben, Ubungen zu erfinden und in
der Klasse zu prasentieren. Andererseits kann Uber das Menuett-Projekt mu-
siktheoretisches Wissen eingeflihrt werden (Abschluss und Kadenz, Modula-
tion, Erkennen einer Tonart, Motiv etc.), um zu verstehen, warum bestimmte
Taktgruppen-Kombinationen angemessener klingen als andere.

Die benotigten Programmfunktionen

* Ein Projekt erstellen und eine Audiodatei laden

* Eine Audiodatei teilen und auf Spuren verteilen

e Aufnahme von Ansagen Uber ein Mikrofon (nur Intervallquiz)
* Export des Projekts als Sounddatei

Ist Audacity geoffnet, lasst sich eine Sounddatei mit der Tastenkombination
++@ oder Uber das Menu "Datei" — "Importieren" — "Audio..." la-
den. Offnen Sie die WAV-Datei mit den 14 Intervallen, die Sie aus MuseScore
exportiert haben.

a Intervall-Demo =)
B P fmEn Tomm Soen B BEN ATim E
TaY ) @) M) &) @) L=k 5 Mo = 8/ o ¥ [mmnlw] o] o] »leLlL)]
S D D Dl pfekl]ne s 20 g 3 a2 o[ p]ie. twe ] 4) [Latpreche (Conmeant Seur v] B itamea Miroon (Conesant s v [sime0. V]|
72‘,0 —1‘,0 1‘40 2\,13 3‘,0 4@ 5‘.0 q,ﬂ 1‘,0 Q,ﬂ 9ﬂ 1Q,0 11‘,0 11‘.,0 1:?40 14‘40 1@0 1@,0 1140 1@0 19‘,0 20‘,0 11‘40 2;0 Z}.ﬂ 24\:0 . 25‘,0 2@,0 2'{,0 28‘40 29,0 ‘
Xlinterval-De ¥ | 1,0
Sere, 4410082
|32-bit float 05
Stunm |_Solo
- + | 0.0
o]
i [[02
0
10
05
o]
-05:
PN ET)
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™ Audacity®

In Audacity wer-
den Sie oft die
Ansichtsgroie
andern mussen.
Mit einer Maus
mit Scrolirad geht
das ganz einfach

durch || +am

Mausrad drehen.

Flgen Sie nach dem ersten Intervall eine funf Sekunden lange Stille ein (in
diese Stille wird in einem nachsten Arbeitsschritt eine Ansage eingefugt). Ver-
groBern Sie hierzu die Ansicht durch Drlcken der —Taste und Drehen am
Mausrad oder Driicken der Zahlentaste 1. Platzieren Sie den Curser nach dem
zweiten Ton bzw. ersten Intervall (mit den Pfeiltasten kdnnen Sie eine Feinjus-
tierung vornehmen), wahlen Sie im Menid "Erzeugen" — "Stille..." und stellen
Sie im Dialog den Wert auf funf Sekunden.

@ Intervall-Demo
Datei Bearbeiten Ansicht Transport Spuren | Erzeug Effekt Analyse Hilfe

: % > | Mehrfrequenz-Tane... I —Z-‘ g E:I };} I E LD N H
E Rauschen... E 2 2 2 3 ¥ 2 ' : ' = -

H H -3 24 12 0 36 24 12 0| E .
E J J [T ID|H X |2 ) v Padd E >|—®_
o _q.s ..... Tongenerator (1)... 2 02 ] 25 3

Tongenerator (2)...
Click Track...
Pluck...

Risset Drum...

Ton 1 Ton 2 Ton 1

Intervall 1 Intervall 2

Stille-Generator

Fihren Sie diese Schritte solange aus, bis alle Intervalle Dauer der Aufnahme

durch eine funf Sekunden lange Stille getrennt sind und
Uberprifen Sie Ihre Arbeit durch ein Anhdéren der Datei: o ]
a Intervall-Demo - s

Datei Bearbeiten Ansicht Transport Spuren Emeugen Effekt Analyse Hilfe

o [« [m@un] -] & #[2[2]2]

) Lotsrecher ConexantSmer | B Interna Migophone (Conerants v tareo |

T ] o [ E— BTy oy

E W) » : | — R T -

(W mme) o)l s e
0 3 10 1 30 35

2 40 22 20 22

Verschieben Sie den ganzen Intervall-Clip um ca. 3 Sekunden nach rechts.
Wahlen Sie hierzu das Verschieben-Werkzeug === aus, klicken Sie in den
Clip und ziehen Sie den Clip mit gedrickter || * linker Maustaste nach
rechts. '

28 Ulrich Kaiser - Kostenlose Software flir den Musikunterricht



Audacity®

Die Werkzeugpalette

In Audacity wer-
den Sie sehr oft
ein anderes
Werkzeug wahlen
miissen. Das geht
am schnellsten
mit den Tasten

bis .

Auswahl, Lupe zum Verschie- Hullkurve, Kombi, stellt | | Zeichenstift
um eine VergroRern ben, um um die Dy- die Funktio- zum Ausbes-
Stelle im oder Ver- einen Clip namik zu nalitat aller sern kleiner
Clip anzu- kleinern der in einer verandern Werkzeuge Stérungen
steuern Ansicht Spur zu oder flr ein je nach bei sehr
z(kj)erlf?”']tetn (Klick oder bewegen. Fade-In bzw.| | Mauspositi- starker Ver-

scnni T . Fade-Out. on bereit. réBerung.
zu markie- + Klick). ? ?
ren.

Als nachstes nehmen Sie kurze Ansagen auf (z.B. "Intervall eins", "Intervall
zwei" oder etwas Ahnliches). Hierzu missen Sie ein internes Aufnahmegeréat
oder ein externes Mikrofon an lhren Rechner angeschlossen haben sowie in
Audacity© die Aussteuerungsanzeige des Mikrofons durch Klicken des kleinen
Dreiecks am Mikrofonsymbol aktivieren:

= T HIE = Einstellungen: Gerate
Ri—l_[ g ") '—@—+ Programmoberflache
Y - 36 24 2 0 |C >|T, SgE E “':“l::’::f::e Soundarchitektur: |Windows DirectSound v
] . ST = . Qualtit Verwendet: PortAudio \'19-devel (built Jan 18 2013 20:58:19)
£| = = R | ; Programmoberfiéche Wiedergabe
b - Spuren
st - Gerat: | Primarer Soundireber v|
Anzeige waagerecht - E’"'::ilitemp"’t Aufnahme
Anzeige hochkant ---B:’i:i:ﬁ'\eken Gerat: |Pr|ma'rer Soundaufnahme treiber vl
’7 Linear e i:re::;gr::‘am Kansle: Stereo v|
dB Warnungen
- Effekte
Einstellungen... Tastatur
~-Maus
Module
AnschlieBend sollte ein roter Mi-
.
krofonausschlag zu sehen sein. Ist
dies nicht der Fall, mlissen in den
" . . Einstellungen: Gerate
Gerateeinstellungen noch Anderun- .
Wiedergabe Soundarchitektur: IWindows DirectSound vJ
gen vorgenommen werden. Der ) g::::? 5 Verwendets PortAudic V 19-devel (bult Jan 18 2013 20:58:19)
Dialog fur die Gerateeinstellungen e Wiederfahe |
- . - . . - Tinpor . Gerat: |Lautsprecher (RME Babyface) Y]
offnet sich (ber die Tastenkombi- et [
. 71 7 . . Projekte )
nat|0n + Oder Wahlen S|e # gubhig‘eken Gerat: }Mlhofon(samsonculu vI
. — . o Kanale: Stereo v
im MenU "Bearbeiten" — "Einstel- Wi
. . . - Effek
lungen...". Die Bilder rechts zeigen o
-~ Maus
die Default-Einstellungen auf mei- ~Moce
nem Laptop (oben) und die Aus- =

wahl einer externen Soundkarte
(RME Babyface) und eines externen USB-Mikrofons (unten).
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™ Audacitye

a Intervall-Demo-Aufnahme - E
Datei Bearbeiten Ansicht Transport Spuren Erzeugen Effekt Analyse Hilfe

£ g 8) ) 8)(s
(e

Stereo, 441001z
|32-bit float 057

E— T :
£ T gl ml@ulen] o] of 2pLA]

direiber | J® primérer Soundaufnshmetreiber v [Stereo v

- 1,0
X[Tonspur _ w[ 1,0
Stereo, 44100Hz
32-bit float 0.5+
Stumm | Solo.
T Vuidt
L r |5
ten e p e |22
1.0
1.0
05

0,5

In der Abbildung ist die Aufnahme der Sprechstimme zu sehen (zu erkennen
am roten Mikrofonausschlag), wobei man sich beim Sprechen an der oberen
Spur orientieren kann. Diese wurde allerdings bei der Aufnahme stumm ge-
schaltet, denn sonst wirden auch die Intervalle in der Sprachspur wieder mit
aufgenommen werden. Die Ansage "Intervall..." wurde im Beispiel oben unge-
fahr nach zwei Sekunden begonnen, damit sie einerseits direkt vor dem ent-
sprechenden Intervall zu horen ist, andererseits nach dem Intervall eine Pause
zum Uberlegen bleibt.

Als nachstes kdnnen Sie die Aufnahme der Stimme noch etwas verfeinern.
Entfernen Sie hierzu Nebengerausche wie zum Beispiel Knackser oder Hinter-
grundrauschen. Markieren

Sie in der Sprachspur einen

e Bereich, der keine Sprache

%ﬂﬁmﬁﬁfwm;)%mﬁ enthalt. Offnen Sie (iber das

B Menii "Effekt" — "Rau-

schentfernung..." den Dia-
log zur Rauschentfernung
und klicken Sie die Schalt-

flache "Rauschprofil ermit-

o canrgqu: [ | —0 teln". Der Dialog wird

Ansprech-{Abiingzet (9: U .
et i (ShoermEe daraufhin geschlossen und

X Audacity hat dem markier-
ten Bereich entnommen,
welche Gerausche entfernt
werden sollen. Wenn Sie nun den gesamten Sprachclip markieren, den Dialog
ein weiteres Mal 6ffnen und mit der Schaltflache "OK" beenden, werden alle
Gerausche, die dem gespeicherten Rauschprofil entsprechen, automatisch
entfernt. AbschlieBend kénnen Sie Uber "Effekt" — "Kompressor" noch die
Lautstarke der Ansagen anheben, wobei die Pegelspitzen komprimiert werden.
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Audacity®

Nach Aktivieren der stumm geschalteten Intervallspur kénnen Sie das fertige
Arbeitsergebnis anhoéren und uUber die Tastenkombination ++
oder das Menu "Datei" — "Exportieren..." als Sounddatei exportieren (Mix-
down). In der Dropdownbox des Dateidialogs stehen lhnen hierflr zahlreiche
Formate zur Auswahl (*.wav / *.mp3 / *.0gg / *.flac / *.wma und andere).

Ergebnisse zur Menuett-Komposition

Stehen acht geeignete Menuett-Taktgruppen als Audioclips zur Verfigung, ist
das Erstellen einer Menuett-Komposition in Audacity eine einfache Aufgabe.
Importieren Sie die vier Audioclips, die zu einem Menuett arrangiert werden
sollen, durch die Tastenkombination ++@ oder laden Sie die Datei-
en Uber das Menu "Datei" — "Importieren" — "Audio...". Fur jeden Audioclip

. . . 05-Audacit
legt Audacity eine eigene Spur an: y
L] Menuett-09-1 - oEd
port  Spure er: EIm«A\y Hilfe M o d‘z‘w‘ﬁ“mw e p‘ﬁ‘&‘&‘
H e ae i E) '”J 'JH \HJ el <ol ﬁJ‘J = Vs ]| |
00 ‘,0 Q,O 70 k 8‘,0 Q,o 100

e

Legelt|1e

R e

- ”WWW’

GG Ul

gt e

PN E )

e

o Vit | T3

b.g. 8| oo

]

L.g. l10

boog. 8oy
. Anfang der Auswahl @Ende O Lange Audioposition:
Bumu \E ‘D|uonulrmu73use(j|uunuumu7aause(j“uunuumuunuuse(j
Verkleinern Sie die Ansicht, wahlen Sie das Verschieben-Werkzeug (Taste ll
oder in der Werkzeugpalette auswahlen) und ziehen Sie die Audioclips so in
zwei Spuren, dass sie in der beabsichtigten Reihenfolge wiedergegeben wer-
den. Verschieben Sie die Clips mit dem Verschiebewerkzeug, bis die Ubergén-
ge moglichst geschmeidig klingen.
@ Menuett-09-1 - o

Tom Do frein ifesonl Goren o EES bnies e
1= _‘Im Hore . opz . 9| % |ma[® ] o[c] O ”|ﬁ|”|p|
H AEIEIEICIE) o s s e P e e e e

10 20 50 40 50 60 70 80 90 100 110 120 130 140 150 160 170 180 190 200 210 220 230 240 250 260 27,0 280 290 300 310 320 330 340 350 380 IO O 90 40,
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™ Audacitye

In der professionellen Audiobearbeitung wirden Udbrigens Anfang und Ende
der Audioclips (unhérbar) ein- und ausgeblendet (um Knackser zu vermeiden).
Das lasst sich bei entsprechender Vergroerung uber das Hullkurven-Werk-
zeug (Taste ) erreichen: Klicken Sie hierzu Bearbeitungspunkte auf die Li-
nie und ziehen Sie die Hullkurve, wie es in der folgenden Abbildung zu sehen

ist:
Menuett-Kombination
B ;“EILA“'V{&L'H”*& i e > TEER Exportieren Sie abschlie-
I e[ £ | T Ty 5[] [ -
10 H| Kk |5 i) w| 3 2+ a2 0 ﬁﬂ' 36 24 a2 0 ;ﬂ.‘ S E”Windows[)wadﬂound v 4} |Primsrer Soundueb Bend die Menuettkompo-
590 . 6,00 . 6,10 . 6,20 ‘ 6,30 . 6,40 . 6,50 ‘ s sition als Audiofile Uber

die Tastenkombination

++ oder

wahlen Sie im Meniu "Da-
tei" — "Exportieren...".

Die wichtigsten Tastenbefehle (Shortcuts):

+@ Clip trennen/zerschneiden (ist ein Bereich markiert,
wird an beiden Seiten getrennt/geschnitten).

— 7 Markierten Bereich ausschneiden und in neue Spur ver-
Je [+l [+]i ] i

schieben.

+ A.uswahl trirrllmen., das heilst, rechts und links vom mar-
kierten Bereich wird alles entfernt.

+ Auswahl wird in Stille umgewandelt.

+ Auswahl l6schen, wobei Nachfolgendes an den Anfang

des geldschten Bereichs rutscht.

Auswahl léschen, wobei der geléschte Bereich leer

++ bleibt (das heiBt, Nachfolgendes wird nicht an den An-

fang des geléschten Bereichs verschoben).

Nulldurchgang finden (Schnitte sollten immer an einem
— Nulldurchgang vorgenommen werden).

++ Alle Markierungen aufheben (nichts ist mehr markiert).
/+ Cursor ganz an den Anfang. / Auswahl erstellen vom

Cursor bis zum Anfang.

/ + Cursor ganz ans Ende. / Auswahl erstellen vom Cursor

bis zum Ende.

+ Ansicht des Clips an FenstergroRe anpassen (z.B. dass
. nach einem Zoom der ganze Clip wieder sichtbar wird).
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Audacitye A

Aufgaben zum Programm

SOZIALFORM Gruppenarbeit / Einzelarbeit
SCHWIERIGKEITSGRAD | mittel (Setting 1) / einfach (Setting 2)

VORAUSSETZUNGEN Intervalle-Sounddatei und acht Sounddateien der
Menuett-Taktgruppen (S. 23)

ARBEITSSCHRITTE Erlernen der Intervalle Gber das Erstellen eines
Intervallquiz und komponieren eines kleinen Me-
nuetts aus vorgefertigten Taktgruppen.

Lernsetting1

e Eine Sounddatei mit Intervallen ist erstellt worden oder wird von der
Lehrperson zu Verfiigung gestellt.

e Ein Projekt wird erstellt, die Intervalle werden in eine Spur geladen und
durch jeweils funf Sekunden Stille getrennt.

* In einer weiteren Spur wird eine Ansage (z.B. "Intervall eins", "Intervall
zwei" etc.) aufgenommen.

e Die Ansage wird durch Gerauschentfernung und Kompression ver-
bessert.

» Das fertige Ergebnis wird als Sounddatei exportiert und in der Klasse
vorgestellt. Das Intervallquiz kann dann von allen getestet werden.

Lernsetting 2

¢ Acht Taktgruppen von Menuetten aus dem Nannerl-Notenbuch wurden
erstellt (S. 23) oder werden als Soundfiles zur Verfligung gestellt.

¢ \erschiedene Maoglichkeiten, jeweils vier Taktgruppen zu einem Me-
nuett zu arrangieren, kénnen gegebenenfalls nach einer kurzen Grup-
penarbeit fixiert werden.

e Die entsprechenden Soundfiles kdnnen anschlieBend in Audacity auf
zwei Spuren zu den jeweiligen Menuetten zusammengeschnitten wer-
den.

e Die Menuett-Kompositionen werden als Soundfile exportiert, in der
Klasse vorgestellt und besprochen. AbschlieBend kann ein Vergleich mit
den originalen Kompositionen des Nannerl-Notenbuchs erfolgen.
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Spielkarten

mit Scribus

Als Desktop-Publishing (= DTP) wird ein Publizieren bezeichnet, bei dem vom
Schreibtisch (Desktop) aus der Druck vorbereitet wird. Gemeint ist damit zum
Beispiel das Erstellen grafisch anspruchsvoller Broschiren, Zeitungen, Hefte
oder auch Bucher am Computer. Fruher kosteten DTP-Programme sehr viel
Geld, heute gibt es die Open Source Software Scribus!

) Scribus 1.4.3 - [FA\Dokumente\Publikationen\OpenBooks\05 Freeware\Unterrichtsheft.sla*] = = X
. Datei Bearbeiten Objekt Einfiigen Seite Ansicht Extras Script  Fenster  Hilfe ElE"El |
5 E R H IE Hiw I e Y 7 /i T 2
CErMOcsEa[(9eXc0[([@E@BEI-0-/ /8 IAuuA/ @EVFEHD §
i -200 -100 ] 100 I 1200 : Z f 7 |3(JU .
-
i & Arbeitsbogen Arbeitsbogen Eigenschaften a
7 Xz |
) Iintervalle n Menneft-Puzzle erstellen 77T 7T Name
in Intervall besteht aus zwel Tnen wnd wird nach dem Abstand der Tine bef Begeben sind die folgenden Taktgruppen aus zwei Menuetten (Nr 9 und! Polygon494 ‘
4 AL Der Kieinste Abstand ist der eines Tons 2u sich selbst (also eigentiich W, 161 das barGhmtan Nannerl-Hotanbuchs, nach dem W, A, Mozart das Kla
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Technisches

Betriebssystem:

@ P

Fir Linux-, Unix-, Mac OS X-, OS/2- bzw. eCS-, Haiku-

sowie Windows-Systeme ab XP (32 bit / 64 bit).

Download:
Lizenz:
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Scribus

Die Idee

Ziel ist es, mithilfe einer professionellen DTP-Software die grafische Gestal-

tung musikalischer Inhalte zu Uben. Die Fahigkeit zum Selfmanagment ist da- é
bei nicht nur fir Musikveranstaltungen allgemeinbildender Schulen sowie

Musikschulen nutzlich, sondern wird sich in Zukunft auch zu einer notwendi-

gen Qualifikation fur selbststandig arbeitende Musikerinnen und Musiker ent-

wickeln. Zum Kennenlernen der DTP-Software Scribus kédnnen aus Notenabbil-

dungen oder Komponistenportrats Spielkarten fur ein Pairspiel hergestellt

werden (zum Erstellen des Spiels s. S. 47).

Dariiber hinaus ist das Gestalten eines Programmbhefts oder von Konzert-
plakaten eine Aufgabe, die in Zusammenarbeit von Schilerinnen und Schu-
lern sowie Lehrpersonen erfolgen kann.

Und wenn Sie die erstaunlichen Mdglichkeiten von Scribus kennen gelernt
haben: Warum verwenden Sie dieses sehr nutzliche Tool nicht einfach auch
zum Erstellen ansprechend layouteter Unterrichtsmaterialien?

Zur Methodik

Im Unterricht wird das Erinnerungskartenspiel, Programmheft- oder Konzert-
plakat-Projekt erlautert:

* Acht Notenabbildungen werden in Scribus zu Karten eines Notenlese-
Erinnerungskartenspiels verarbeitet. AbschlieBend erfolgt ein Export
der Spielkarten in einem Pixelgrafikformat in geeigneter GréRe (*.PNG).

* Ein Plakatentwurf fir ein Konzert wird skizziert, besprochen und an-
schlieBend in Scribus umgesetzt.

e Ein Programmbheft fur ein Konzert wird geplant, Texte werden erstellt
und in Scribus layoutet.

Die benotigten Programmfunktionen

e Ein Dokument einrichten

* Mit Bild- und Textcontainern arbeiten
* Export des Dokuments als Rastergrafik- oder PDF-Datei

Offnet sich das Programmfenster von Scribus, kann man bereits an dieser
Stelle Einstellungen fir das ganze Dokument vornehmen (natlrlich ist das
auch spater noch Uber "Datei" — "Dokument einrichten" mdglich). Da die
Spielkarten far das Pairspiel quadratisch sein mussen, werden wir die Seiten
des Scribus-Dokuments mit 156pt * 156pt einrichten, so dass spater beim Ex-
portieren aus jeder Seite eine einzelne Spielkarte wird.
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Einstellungsdialog beim Erstellen eines neuen Dokuments:
?

Einzelne Seite

Doppelseite fur Hef-
te, Broschlren und
Blcher sowie Einstel-
lungen fur drei und
vierfach gefaltete
Flyer. Die Aufteilung
fur Flyer wird erst
sichtbar, wenn auto-
matische Textrahmen
mit entsprechenden
Spalten erzeugt wer-
den.

Benutzerdefinierte

Dokumentengrof3e
156pt * 156pt.

Hier kannn die Anzahl

der Seiten eingestellt
werden.

(] MNeues Dokument
Dokumentiayout
GroBe: |Eenu|2€rdeﬁmert
Ausrichtung: |Hochformat -
Breite: 156,00 pij E
/ Hohe: 156,00 ot =
Erste Seite: i
/ Raander Anschnitt Optionen
a ~3l
/ Stondard Loyonts: [ - Anzah der Seiten: =
. Standarinaperher
A 3,00 pt E o
- = w Automatische Textrahmen
Rechts: 3,00 pt g
Spalten: 1 v
Oben: 3,00pt B
Abstand: 11,00 pt &
Unten: 3,00 pt i —
|| Dokumenteinstellungen nach dem Erstellen affnen

Einzelne Seite mit
156pt * 156pt und
3pt Rand.

+ O

Tipps & Tricks:

offnet den Ei-
genschaften-Dialo-
g, "Seite" — "An
Hilfslinie ausrich-
ten" erleichtert das
Platzieren von Ob-
jekten. Auch in
Scribus kénnen Sie
tibrigens die An-
sichtsgrofe mit
dem Scrollrad der
und Driicken der

-Taste andern.

schieben konnen.

3pt Rand an jeder Sei-
te (so dass 150pt zur
Verfigung stehen).

Ein DTP-Programm mussen Sie sich wie einen Schreib-
tisch vorstellen, auf dem Sie etwas ablegen und ver-
Bilder und Texte werden dabei

sogenannten Rahmen abgelegt (stellen sie sich Rahmen

wie Klarsichtfolien vor). Und wie auf dem Schreibtisch oder
einem Overheadprojektor Folien Ubereinander liegen durfen,
so durfen sich in Scribus Objekte tUberlagern. In der Abbildung

in

unten sehen Sie die erste Seite des oben erzeugten quadrati-
schen Dokuments (156pt * 156pt).

L
' Datei

Bearbeiten  Objekt Einfiigen Seite Ansicht Extras Script  Fenster

Scribus 1.4.3 - [Dokument-1]
Hife

- ol
[=T=1x]

CeEOaEs 9 0/[@oREE0-0-/ 2/ BQARHE [ =~

|-100 ‘750 |U
i P

T~

T e R J-1 e T e o e o
I T P A T i T P r TN kA TR 4P

B
L

Form

0 19 i 20 =0 £ E [0 :
e B PR PR B R e B B e B e R
Eigenschaften u
LY Z |
Name
Text708
Geometrie
X-Pasition: 0,00 pt B
Y-Position: 0,00 pt B
Breite: 2,83pt e
Hahe: 2,83pt =] 4
Drehung: 0,0° s
®@—0
0—0O
Anordnung
N [ IRCN e
Eoa EREN=T

Gruppe

Text

Bild

Linien

Farben

pt v |Nomal ~ Lw,w%EQQQ@@mn@Q Wl Hireound v
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Die wichtigsten Icons in der Symbolleiste:

@ Datei Bearbeiten Objekt Einfligen Seite Ansicht Extras Script Fenster Hife

Scribus

(4

Q /DDA HBA |/ BEVEED $

Ce@agsa eoexnn By =t
Objekte auswahlen Bildrahmen Polygone
Textrahmen Formen

Dricken Sie die @—Taste zum Erstellen eines Bild-
rahmens auf der ersten Seite (bzw. wahlen Sie das
entsprechende Icon in der Symbolleiste) und ziehen
Sie mit der Maus einen rechteckigen Rahmen auf
(einen Bildrahmen erkennen Sie an dem Kreuz). Laden
Sie dann ein Bild, indem Sie mit rechts klicken und im
Kontextmenu "Bild laden..." wahlen (alternativ kdnnen
Sie auch auf den Rahmen doppelklicken). AnschlieBend
offnet sich ein Filedialog, Uber den Sie eine Bilddatei
auswahlen kénnen (z.B. EPS-, GIF-, JPG-, PDF-, PNG-,
TIF-, PSD-Dateien). In der Abbildung unten wurde ein
Bild der Note h im ViolinschlUssel ausgewahlt.

Erstellen Sie eine weitere Seite durch "Seite" — "Ein-
fugen...". Drlcken Sie anschlieBend die —Taste (oder
wahlen Sie alternativ das Textrahmen-Icon in der Sym-
bolleiste). Ziehen Sie dann auf der zweiten Seite einen
Textrahmen auf, doppelklicken Sie ihn - es wird Ihnen
ein Curser wie in einem Schreibprogramm angezeigt -
und geben Sie ein H ein. Offnen Sie ggf. mit den
Eigenschaften-Dialog, wahlen Sie den Karteireiter
"Text", markieren Sie den Text im Textrahmen (z.B.
durch +) und stellen Sie beispielsweise Arial
mit der GroRe 72pt ein.

Wiederholen Sie diese Arbeitsschritte, bis Sie acht
Seiten mit Notenabbildungen und acht Seiten mit dazu
passendem Text erstellt haben. Am schnellsten geht
das, wenn Sie die restlichen Seiten Uber "Seite" —
"Einflgen..." erstellen, den jeweiligen Rahmen (Bild
oder Text) von der ersten Seite durch n+. und
n+. auf die neue Seite kopieren (er wird dann
genau an der gleichen Stelle eingefligt wie auf der Ur-
sprungsseite). Klicken Sie anschlieBend mit rechts und

Linien

06-Scrib

us

Information

4 | Rickganagig

Ctrl4+Z

Bild laden...

Ctrl+I

Vorschaumodus

Attribute...

Gesperrt

Gréfen&nderung gesperrt
In Bibliothek speichern

Zu Fillmustern hinzufigen
Anordnung

Umwandeln in

S Ausschneiden
[5] | Kopieren
Léschen

EZI Eigenschaften

Cirl-+
Crl+5hift+L
3

Ctrl+%
Ctrl+C
Cirl+K

3

3

Eigenschaften

%Yz

Form

Gruppe

0

Text

CARO

| T Al

Reguiar

T |72,00pt B

,I Fester Zelenabstand v || 15,00pt |5

Fzrben &Effekte

Stil verandern

Position der ersten Zeile
Spalten & Textabstande

Erweiterte Enstellungen

= Iptischer Randausgleich

Bild

Linien

Farben

Ulrich Kaiser - Kostenlose Software flir den Musikunterricht 37




wahlen Sie im Kontextmenu "Bild laden...". Auf diese Weise kdnnen Sie das al-
te Bild durch ein neues ersetzen. Soll ein Text geandert werden, klicken Sie
den entsprechenden Textrahmen doppelt, setzen den Cursor hinter den zu an-
dernden Text und geben den neuen Text ein. Abschliefend I6schen Sie den al-
ten Text mit der Entf-Taste (wenn Sie den Curser vor den Text setzen, "verliert"
Scribus leider oft die Schrifteinstellungen).

Nachdem Sie alle Seiten fUr das Erinnerungskartenspiel erstellt haben,
wahlen Sie "Datei" — "Exportieren" — "Als Bild speichern...". In den Einstel-
lungen kdnnen Sie sehen, dass bei einem Export mit 100% ein Bild mit einer
GrofBe von 208px * 208px entstehen wirde. Da die Bilder aber eine 156px *
156px haben mussen, wahlen Sie eine GréRe von 75%, einen Speicherort und
bestatigen Sie mit OK. In dem ausgewahlten Ordner befinden sich nun 16
Spielkarten mit einer GroBe von 156px * 156px (benannt nach dem Schema
<Dokumentname>-Seite001.png, <Dokumentname>-Seite002.png etc.).

Lernsetting 1

» Vorstellen des Spielkarten-Projekts in Scribus.

* Vorgeben von geeigneten Themen, die sich Uber Erinnerungskarten-
spiele trainieren lassen wie z.B. Tonnamen, Geburts- und Sterbedaten
von Komponisten, Komponistenportraits u.v.a. sowie Klarung, welche
Materialien dazu erforderlich sind.

* Thematisieren der Probleme des Urheberrechts bei Bildern.
http://de.wikipedia.org/wiki/Bildrechte

e Abbildungen bei Wikipedia und Erlauterung von CC Lizenzen.
http://de.creativecommons.org/was-ist-cc/
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Scribus '//

Kleine Zaubertricks

Einige grundsatzliche Informationen zum Open Source DTP-Programm Scri-
bus wurden bereits auf den Seiten 34-37 gegeben. Doch bevor es an das Er-
stellen eines Plakats oder eines Programmheftes geht, werden hier kurz ein
paar Zaubertricks gezeigt, welche die Mdglichkeiten eines DTP-Programms
gegenuber einer Office-Software verdeutlichen und die man in
der Praxis effektvoll einsetzen kann.

07-Scribus

Beispiel 1: Bild und Text im Umriss eines Buchstabens

Textrahmen mit fettem
Buchstaben (hier Brad-
ley gratis 150pt.)

"Um-
wandeln in" = "Umriss" Y
in Umriss umwandeln.
AnschlieBend lasst sich
die GrolRe des Objekts
leicht durch Ziehen ver-
andern.

Textrahmen Uber dax
Menu "Objekt" —

Bildrahmen in einen
Textrahmen um-
wandeln Uber das
MenU "Objekt" —
"Umwandeln in" —
"Textrahmen" und
Text eingeben (der
Text sollte weils
sein, sonst kann
man ihn namlich

nicht sehen :-) /

Umriss in einen Bildrah-
men umwandeln tber
das Menu "Objekt" —
"Umwandeln in" — "Bild-
rahmen" und ein Bild la-
den.

OCOO0OO0ODODODOTODOTOOTOUTOCO
OCOOO0OO0OODODODOOTOO
OCOOOTOOTOOTUTUTOT
OO OOTOOOTUTOT

OO OOOOTOT
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Ein Text in der Kurve

Pfade B
B =]~
AEIE

& Kontrolpunkte verschieben §¢=

(s [me]®]
)] 3] F—
[ —
[EFErr—

[] Absolute Koordinaten

Zuerst mit lﬂ—l das Bézierkurvenwerkzeug wahlen oder das Flllfederhalter-
werkzeug klicken, dann zwei Punkte fUr eine gerade Linie setzen und diese Li-
nie Doppelklicken: Es offnet sich der Pfaddialog. Im Pfaddialog die
Schaltflache "Kontrollpunkte verschieben" wahlen und die Gerade durch An-
fassen des rechten Kontrollpunkts zu einer Kurve verbiegen. AnschlieBend die
Linienfarbe auf weil stellen (die Linie ist nicht mehr zu sehen).

Dann mit einen Textrahmen erzeugen, doppelklicken
und Beispieltext ungefahr in der Lange der Linie eingeben.
AnschlieBend die Linie und den Textrahmen durch Ziehen
mit der Maus markieren (oder die Linie anklicken,
+ gedrickt halten und den Textrahmen klicken).
Zum Schluss "Objekt" — "Text an Pfad ausrichten" wahlen:

Der Text flieBt wie von Zauberhand geflhrt an der (unsicht-
baren) gebogenen Linie entlang.

em Za(/()
S

2 O
X
«&" Q‘y.

*
*

N e\t

Und kénnen Sie auch ein (!) D wie unten abgebildet erzeugen? Tipp: kli-
cken, Textkarteireiter wahlen und ein wenig experimentieren...
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Scribus

WwWas heifst hier FlieBtext?

Wenn man sagt, dass der Text in Scribus flieBt, hat das nichts mit dem um-
gangssprachlichen FlieBtext zu tun, sondern eine ganz spezielle Bedeutung.
Denn Text kann in Scribus automatisch von einem Textrahmen in den anderen
"flieBen". Dazu ein Beispiel:

Das Ist ein noch viel mehr
5 T ©® Blindtext, noch Blindtext, und
Bﬁrsmz'fegnnoch Ein gefullter mehr Blindtext, noch viel mehr
mehr Blir;dtext, Textrahmen mit u?ddnoch mehr Blmﬁte_xtl, unﬂ
d noch mehr zuviel Text el ket und IOCh) Vie tear
ET dtext d : noch viel mehr Blindtext, und
mh e.xl, unh Blindtext, und noch viel mehr
E?Cd MIE medr noch viel mehr Blindtext, und
|nhte_xt|, ””h Blindtext, und noch viel mehr
E?cd Mle medr noch viel mehr Blindtext, und
indtext, un Blindtext, und noch viel mehr
nqch viel mehr noch viel mehr Blindtext,
Blindtext, und Blindtext, und
noch viel mehr
Blindtext, und Zuviel Text ist
an dem kleinen Markiert man den ersten Textrahmen, driickt die Taste
ﬁgi?\?sKsiggn ll und klickt anschlieBend auf einen anderen Text-
erkennbar. rahmen, werden beide Rahmen verkettet und der Text

flieBt vom ersten Rahmen in den zweiten. Die Text-
flussrichtung kann man Uber "Ansicht" — "Verkettete
Textrahmen anzeigen" sichtbar machen.

Konturlinien bearbeiten Pfade E

Stellen Sie sich vor, dass flr ein Softwareprogramm die Form eines l % H ~ H = H % l
Objekts und seine Kontur zwei voneinander unabhangige Dinge \ v

waren. Dann ware es auch sinnvoll,
diese beiden Dinge unabhangig
voneinander bearbeiten zu kénnen.
In Scribus ist so etwas maoglich:
Rechts sehen Sie beispielsweise ein
Bild und um dieses Bild herum die
blaue Konturlinie des Bildes, mit der
sich Form und Umfang der Kontur
manipulieren lassen. Rechts neben
dem Bild ist der gedffnete Pfaddia-
log zu sehen, mit dem Sie die Punk-
te der Konturlinie bzw. eines Pfades
verschieben, aber auch neue Punkte erzeugen sowie vorhandene
Punkte I6schen kénnen. Es lohnt sich, diesen Dialog spielerisch zu
erkunden, denn er ermdglicht ganz wunderbare Dinge. Doch leider
kdnnen diese hier nicht mehr beschrieben werden, denn sonst
ware dieser Textrahmen voll und dieser Text wirde auf einmal ver{X

[] Absolute Koordinaten
®) relativ zur Arbeitsflache
relativ zur Seite

osition: |91, 170 mm
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Wozu braucht man das Manipulieren einer Kontur in der Praxis?

in Blindtext. Hallo Wel ies ist ein Blindtext. Hallo Welt!
. Hallo Welt! Dies j lindtext. Hallo Welt! Dies ist ein

t! Dies ist ein L . st ein Blindtext.
Hier liegt das Bild text. Hallo Wel-

uber dem Text und o Welt! Dies ist

elt! Dies ist verdeckt ihn. es ist ein Blind-

ist ein Blindtext. elt! Dies ist ein Blindtext. Hallo
Welt! Dies ist ein Blindtext. Hallo Welt! Di t ein Blindtext. Hallo Welt! Dies
ist ein Blindtext. Hallo Welt! Dies ist ein Blindtext. Hallo Welt! Dies ist ein
Blindtext. Hallo Welt! Dies ist ein Blindtext. Hallo Welt! Dies ist ein Blindtext.
Hallo Welt! Dies ist ein Blindtext. Hallo Welt! Dies ist ein Blindtext. Hallo Welt!
Dies ist ein Blindtext. Hier sehen Sie einen Bildrahmen liber einem Text-
rahmen ohne Konturlinie.

Hallo Welt! Dies ist ein Blind- X Y,2

text. Hallo Welt! Dies ist ein b
Blindtext. Hallo Welt! Dies ist ™™

Ecken
ein Blindtext. Hallo Welt! Dies abrunden:

Text umflieh
ist ein Blindtext. Hallo Welt!
Dies ist ein Blindte

0,00 mm -

Konturlinie benutzen
und bearbeiten

i
|||||

Hallo Welt! Dies ist ein B ' | 38 Konturinie benutzen |

1®F Beschneidungspfad verwenden

Hallo Welt! Dies ist ein Blindtext. Dieses Beispiel —

|
zeigt einen Bildrahmen mit benutzter Kon- =« |
turlinie. Bid |
|
|

Linien

Farben

Hallo Welt! Dies ist
Blindtext. Hallo W
ist ein Blindt
Welt! Dj
Blj
Die
Hallo We
ein Blindtext. :
Welt! Dies ist ein Blindtext. Hallo Welt! Die Blindtext. Hallo Welt! Dies
ist ein Blindtext. Hallo Welt! Dies ist ein Blindt Hallo Welt! Und hier se-
hen Sie den Bildrahmen mit bearbeiteter (abgeriickter) Konturlinie.

Hier wurde die Konturlinie vom
Bild abgeruckt, wodurch der
Text einen gehodrigen Abstand
zum Bild erhalt.

08-Scribus
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Scribus

(4

Ein Plakatbeispiel

Scribbeln kommt aus dem Amerikanischen und heiBt soviel wie Kritzeln. Ein
Plakat sollten Sie immer mit einer kleinen Kritzelei beginnen, bevor Sie an die
Umsetzung in einem DTP-Programm gehen.

Der Kopfbereich
des Plakats fur ein
Logo, ein Thema

iy

Haupttext (Was,
Wann und Wo)

Abbildung eines
\ FlGgels im Vor-
dergrund
)/ .

Platz flr graphische
Gestaltungen, Bil-
der etc.

FulBbereich fur wei-
tere Informationen

Beim Erstellen von Plakaten und Programmheften mussen Sie aufpassen, dass
Sie nicht mit dem Urheberrecht in Konflikt geraten, denn das Thema Bild-
rechte ist leider sehr komplex (http://de.wikipedia.org/wiki/Bildrechte). Wuss-
ten Sie beispielsweise, dass selbst bei Bildern, die unter Creative Common
Lizenz veroffentlicht worden sind, der Autorenname, die Lizenz und der Li-
zenztext (1) z.B. in Form eines Links angegeben werden mussen? Am besten,

~—
i

Sie verwenden eigene Bilder oder Bilder von Webseiten, die Inhalte als Public
Domain oder unter einer sehr liberalen Lizenz veroffentlichen. Eine Linkliste

Achtung!
Urheberrecht

zum Thema finden Sie hier:

e http://www.kaiser-ulrich.de/links/openmedia

)J/
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'// Scribus

Ein nach dem Scribbeln in Scribus erstelltes Konzertplakat (Din-A-3):

Im Kopfbereich das Logo der Schule

Aus einer dinnen Linie wurde ein dicker Strei-
fen, in dem der Titel des Konzerts Platz hat.

ald-West

Schulgebaudes

Gesamtschule Karlsf

Benefizkonzert zugunsten des

Matinee mit Liedern von
Robert Schumann und

Informationen zu
Was und Wann. Das
Wo hatte in dieser
Region keinen Platz
mehr und wurde da-
her in den Footer ge-
nommen.

Franz Schubert

Tenor: Ulrico Caesare
Klavier: Ceallach Rausp

T —
S -

'
o£

| = so—

Coids v Wiatpeny il \‘é'*! | EESTES Serr: e —ts

Campanirt von Jubine Wiey )ééi"‘:: ,:,',. e o2
= ={=F e

Abbildung aus dem
Dusseldorfer Lieder-
buch 1851.

Das Wo ist im Footer
gelandet, ebenso ei-
ne kleine Werbung
fGr Scribus und der
Urheberrechts-
hinweis fur den frei-
gestellten Fllgel aus
dem Arbeitszimmer
von Schumann aus
einem Foto von Jens
K. Mdller.

WA .
S T e

o P

—® BirkenstralRe 39c, 85757 Karlsfeld-West, groRe Aula

@ Made with Fliigel aus dem Arbeitszimmer von Robert Schumann, Foto: Vwpolonia75 (Jens K. Miiller), CC BY-SA 2.0 de
Scribus »Auf dem Rheine¢, Abb. aus dem Diisseldorfer Lieder-Album, Diisseldorf 1851 https://creativecommons.org/licenses/
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Scribus

Ein Programmbheft gestalten

Um ein Programmheft gestalten zu konnen, brauchen Sie alle Informationen (Was, Wann, Wo,
Wer usw.) sowie Texte zu den Stucken, die in einem Konzert erklingen. Falls Sie schon begin-

Intermezzo fiir Klavier und Sprecher solo

Robert Schumann

Leidesahaung Op. 124, Nr. 2 (1835}

Leid ahne Ende Op. 124, Nr. 8 (1835]

Traumerei Op. 15, Nr. 7 (1837/38)

Ritter vom Stackangfard Op. 15. Nr. 8 (1837/38)

Eigenschaften

XL

nen wollen, bevor Ihnen die
Texte gegeben werden: unter
"EinflUgen" — "Beispieltext"

Form

generiert lhnen Scribus Blind-

Gruppe

Text

text, den Sie spater durch den

Bild

originalen Text ersetzen kon-

Seitennummer: i

(®) Freie Skalierung

o
i |
= g
Ko

5]

nen.

Links sehen Sie eine sehr

X-Position:

PR R schlichte Seite, oben das Was
L ——T (Intermezzo...) und genau.ere
i skl Er Angaben darunter (ohne eige-
wedue o B! pnen Textrahmen, ganz einfach

() An Rahmen anpassen

[+ Proportional

Linien

Uber Leerzeilen und die Tab-
Taste layoutet). Unten ein
Bildrahmen mit einer Abbil-
dung (80% verkleinert) und ei-
ne Bildbeschriftung in einem

Farben

weiteren Textrahmen darunter.

Die nachste Seite zeigt das Was (Dichterliebe...). Diese Angaben in Zierschrift finden sich in
der um 1844 gedruckten Leipziger Erstausgabe der Dichterliebe von Robert Schumann. Die

Noten kann man sich im Interna-
tional Music Score Library Project
als PDF herunterladen (= IMSLP
/ http://imslp.org/). Die Zierschrift
dieser Ausgabe wurde einfach in
einen Bildrahmen geladen (ein
Bildrahmen akzeptiert PDF-
Dateien). Wenn man ein Bild im
Rahmen verschieben mdchte,
muss man in den Eigenschaften
im Karteireiter "Bild" die "freie
Skalierung" auswahlen. Anschlie-
Bend kann man in den Bildrah:
men doppelklicken und das Bild
darin verschieben). Unter dieser
Abbildung ist ein Textrahmen mit
zwei Spalten zu sehen. Unter
dem Textrahmen sehen Sie die
Abbildung, die schon im Plakat

2. Aus meinen Tranen sprieBen

Im wunderschanen Monat Mai,
Als alle Knospen sprangen,

D st in meinem Herzen

Die Liebe aufgegangen.

Im wunderschanan Monat Mai,
Al alle Vigel sangen,

Dia hab' ich ihe gestanden

Mein Sehnen und Verlangen_

Aus meinen Trinen spriefien
viel bliihende Blumen hervar,

Und meine Seufzer werden

Ein Nachtigallenchor.

Und wenn du mich lieb hass, Kindchen,
Schenk’ich dir die Blumen all,

Und vor deinem Fenster soll klingen
Das Lied der Naehtigall.

) Ei({)t ¢ r{f‘eﬁe : Figenschaften B
:  LIEDER-CYCT.US" -~ - AT ‘
Bueh der Licder vom Hatoriek He = ‘
" iy vian Slagatinaa mib Bogiefme s Pt
. e o i, . Gruppe ‘
Frow Wilkalmize Srieider Deeiect ‘
S swneignal vuw, L i 5 Text
ROBERT SERUMANNE. -
5 R e PR R IR Tr Calibri -
L i g 2 Regular -
1. Im wunderschinen Menat Mai 3. Dle Rose, die Llie, die Taube, die Sonne | T

Dse Rose, die Lilie, die Tauba, die Sanne,
Déa liebt' ich ednst alle in Liebeswonne.

% Automatischer Zeilena + | Auto =

Iech liet’ sie nicht mehs, ich liebe alleine
D Klesine, die Feine, die Reine, die Eine:
Sie selber, aller Lisbe Wonne,
Ist Rose und Lilie und Taube und Sonna, . Farben & Effekte ~
Ich liebe alleine - =
Die Kleine, die Feine, die Reine, die Eine. - _Sm verandem
| PositiondererstenZeile |
4. Wenn ich in deine Augen seh’ v Spalten & Textabstande
Wenn ich In deine Augen seb, . =]
5o sehwindet all' mein Lesd und Wekh; B 2
Dach wenn ich kisse deinen Mund, 5 [=]
Sowerd ich ganz und gar gesund. ISETL ~|[o,00pt =
Wenn ich mich behn' an deine Brust, Oben: 0,00 pt ]
Kommt's ber mich wie Himmelslust; _—
Dach wenn du sprichst: ich lishe dich| Unten: 0,00 pt 5
So muf ich wainen bittarich
Links: 0,00 pt H
Rechts: 0,00 pt H
| Tabulatoren... |
v
Bid |
Linien ‘
Farben ‘

zum Einsatz gekommen ist.
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Eine weitere Programmheftseite
wurde wieder sehr schlicht gehal-
ten: Oben ist das Was zu sehen Der Zwerg,
(wieder Zierschrift in einem Bild- :
rahmen). Die Zierschrift stammt
aus der von Eusebius Mandyczew-

. e IWerg w
ski besorgten alten Schubert- i e e e s i g
Gesamtausgabe, deren Noten Sie e i
ebenfalls als PDF-Datei bei IMSLP e i e Ml s emmels By drchiogen.

Biie, i habs ihr mir galagen nach, i Stems,

- S ruft sie aus, bald werd ich nun entschwinden,
kostenlos herunterladen konnen. i sagt es mir, doch sterdy’ ich wabelich gerne,
D trist der Zwerg Jur Kieigin, mag bindan

‘Um thren Hals die Schrwr von roter Seide,

In einem gesonderten Textrah- m",‘;&:ﬁ'“@"%:’”m”'“
men (nach AugenmaR platziert) Botor Ll
finden sich der Titel des Liedes E:;”ﬁr""“ﬁsl:;f
(fett) sowie der Liedtext. Die An- :,;"mu;;:::;;:nm:mm

- . . Sie sagt's; da kisst der Zwerg ?I! bleichen Wangen,
gabe des Dichters steht in einem PO B

neuen Textrahmen, damit  Sie A Il e
auch diese Angabe nach Augen- o com 770100
mal auf der Seite positionieren

kénnen.

Fir das Cover des Programm-
hefts wurde das Plakat verwendet, allerdings etwas modifiziert (mit zentrierter
Schrift und ohne Fllgel). Der Fllugel befindet sich dafir mitsamt Copyrights-
hinweis auf der letzten Seite des Programmhefts. Die Grundfarbe des Plakats
wurde Ubrigens mithilfe der Pipette (—Taste oder Farbwahler-lcon in der
Symbolleiste klicken) aus der Rheinfahrt-Abbildung des Plakats entnommen.

Gesamtschule Karlsfeld-West

des

Von Dichtern und Zwergen

Sonntag, den 28. April 2013, 16 Uhr

Matinee mit Liedern von
Robert Schumann und
Franz Schubert

Tenor: Ulrico Caesare
Klavier: Ceallach Rausp

Birkenstr. 39c, 85757 Karlsfeld-West, groRe Aula

Filigel aus dam Asbaltszimmer wan Rabart Schumann, Fato: Vwpalonia?s (Jans K. MOler]
CC BY-5A 2.0 da { Mitos:ioreativecommans. araficansas!
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